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Lançamentos 

Abrindo a revista como que há de mais. 
novo no mercado, testado pela nossa sen- 
sacional equipe de especialistas! 


Tokyo Game Show 2008 

Nossa equipe foi para Tóquio à convite 
da Hudson Entertainment para trazer as 
novidades nintendistas da Terra do Sol 
Nascente! 


Conferência Nintendo e novo DSi 
“Quem falou que só a TGS mostra novida- 
des? Confira aqui o que nem mesmo 
feira Japonesa consegulu anunciar! 


Especial Donkey Kong Country 
De inimigo do Mari à superstar ninten 
dista. O macacão entra no divã ea NW 
mostra tudo! 


Sonic Unleashed 
Mais arimalesco do que nunca! Você viua 
nossa capa, agora vá ver a matéria! 


Planeta Pokémon 
Pokemaniacos, tremei! Os Pokémon e 
suas formas alteradas e de quebra, 
detalhes de Torn World. Temos 
quepegar! 


o! 


Guia de limpeza Wii e DS 
Poeira e outras maldições dos videoga 
mes não serão mais problema comesse 
guia bacanudo! 


Top Secret 

Encalhou? Está passando vergonha com 
aquele chefão final? Nossos especialistas 
mostram soluções inovadoras para suas 
dificuldades! 


Dragon Quest iv 

Um das maiores RPGs já vistos descrito. 
em detalhes para que você não tenha que 
quebrar a cabeça. 


Comunidade 

As maluquices artísticas (e também o 
que é só maluquice) do leitor ninten- 
dista na revista. 


Vem aí 
Oque está chegando para manter o seu 
We DS ligados pelo próximo mês. 


Game Art 
Qual a relação entre game 8 arte? Toda! 
Confira a seleção do mês. 


OHAYOU 
GOZAIMASU! 


Uaut Quantos jogos hardcore! Quem 
pensava que 05 jogos de ação, aventura, 
luta e plataforma estavam limitados aos 
poucos títulos originais para Wil (e os 
zilhães do Virtual Console), se enganou 
redondamente, 

No decorrer do mês, a Nintendo mostrou 
um-novo modelo do DS (chamado D5j - leia 
tudo sobre ele na página 30), resgatou 
antigas franquias que moram no coração de 
quem conheceu o NES e Super NES (como. 
Punch Qut!!), apresentou uma leva enorme 
de títulos para “gamers das antigas” e se 
consolidou, novamente, como a empresa 41 
no mercado mundial. 

Não é à toa que Mario Bros, hoje é mais 
conhecido que Mickey Mouse. Algo difícil 
de imaginar uma ou duas décadas atrás, 
mas que no mundo atual é uma verdade 
irrefutável. 

E falando em lançamentos, adivinhem só? 
Nossa equipe foi ao Japão para conhecer o 
“quartel general” da Hudson (responsável 
por Bomberman, personagem que em 
minha opinião faltou em Super Smash Bros. 
Brawl) e para fazer a cobertura completa 
do Tokyo Game Show, maior evento sobre 
jogos do oriente, 

Oresultado foi uma divertida viagem, um 
estreitamento de laços com as empresas 
nipônicas e mais conteúdo bacana que 

está nas páginas dessa edição, e também 
da próxima, Entrevistas, descobertas, 
novidades quentes e muito mais o 
aguardam a um virar de página, 

Por último, nãa posso deixar de agradecer 
novamente: a Nintendo World de 
aniversário foi um verdadeira sucesso, 
Eraças a você, que todos os meses nos 
prestigia. Obrigado pela confiança, pelos 
e-mails com críticas e sugestões, por relatar 
suas vontades e idéias e por ajudar a tornar, 
essa revista um produto a cada vez mais 
aprimorado, 

Forte abraço! 


=—Ortando FR Ortiz, Editor. 
ortando.ortiznintendoworid.com.br. 
www nintendoworid.com.br. 


HORA DO BATUQUE 


No geral, existem quatro maneiras de tocar os. 
Instrumentos 


Modo “piano” empunhando o vit 


Remote e o Nunchuk, vol imita o 
movimento de pressionar tec 

sacodindo os controls na ve 

tical Essa mesma “pote” serve 

para tocar tambor, ilofone 

Dongós, maracas,castanholas 

muitos outros instrumentos, At 


Modo “cordas”: Imagine segurar 
um violão. Sua mão esquerda 
do Nunchuk, Sua não direita, 
que tocar as condas, a Wi 
Ramoto, Com so você toca 
violão, guitarra, babeo o muto 
tros instrumentos de corda. 


Modo "sopro": segurando o vil 


Remote com a cruz apontada 
ora seu rosto, ocê pressiona 
cs betõos 1a à para mudar as 
oras. apontando a traseira 
do controles ara alo, você 
sopra mals foto” (aumentar: 

do volume), Apontando nara 


balxo, voc "sopra mals fraca”, com 
im som mals brando é calmo, 


Modo “violino”: uma mão segura 
o Mc próximo ao ombro. 
Aoutra, mote Com 
movimentos contínuos na 
violoncelo e outros Instrumen 
tos de corda frlelonadas quer 


Aprendendo a segurar os contr 
tuo se torna muto fdc! a começa o jogo 
ler algumas poucas músicas, as depois de 
vence mlngatmos oca od 
provar os hasta tão 
as clâslas, outras do fl 


mtodos os 


reportório, á mús 


clore popular, muitas dl aos Nintendo (sim 
cs temas de Mari os, e The Logend of Zelda 
estão eta essas músicas) e anda outras com 
Famosos, como Material Gl de Madonna. 


EO ce e—, 


Wii MUSIC 


UMA ALEGRE BANDA DA NINTENDO EM SUA SALA! 


Sá mesmo a Nintendo para arriscar 
tanto, Com o mercado saturado por jogo 
“musicais que requerem coordenação e um 
forte Instinto competitivo, a Blg lança 
Wii Mus - titulo com proposta o temática 
musical, mass com uma abordagem com 
pletamente diferente do Guitar Hero, Rock. 
Band e outros clássicos do gênero. 

Logo de cara vermos as semelhanças. 
com Wi Sports e Wi Fl. Calma, não esta 
mos falando em esportes, e sim na forma. 
em que o game ensina o Jogador à mane 
jar oscontrolirs. explicando também o 
concelio-base em que tudo é construído, 
Um engraçado maestro (que apesar de 
falar com ruídos, consegue ter sotaque 
italiano) guia o jogador pelas principais 
opções e modos de tocar, provando que 
qualquer um pode fazer música da sua 
própria maneira com o Wi 

Enovamente contrariando a maré. não 
há uma pontuação em Wi Music, Você 
pode seguir dois guias para tocar no passo 
certo: um deles é uma grade de notas 
que é ativada ao pressionar um botão no 
Wi Remate. O outro são os“be-bops”, 
bichinhos animados que mudam de 
forma, tamanho e cor para Índicar o ritmo 
damelodia. Após dominar os comandos 
(simples e intuitivos), você passa usar a 
criatividade para incrementar a música 


05 MODOS DE JOGO 
Há quatro mini-games em Wil Music, O 
primeiro deles é Drums, que simula e 
forma Interessante uma “batera” virtual, 
Este é o único instrumento que utliza a 
Wii Balance Boart (para os podtais), dando 
ao jogador Incrível sensação de tocar 

as 
oxuupar muito menos esp 
Remo 
as baquetas, 
Nintendo, porém, adverte: se você mor 


bateria na sua sala, com a benefício de 


aço. Coma Wi 


Nunchuk em mãos, você simula 
mples, fácil divertido, A 


emum prédio, 


om cuidado para não 
incomodar 
ao seu! Há dlversas lições para quem qui 
ser se aprofundar 

O segundo é a Mii Mnestro: com aii 
dos tutores, você aprende a conduzir 
uma orquestra de Mi. Basta desferir 
movimentos de acordo com a música, 
lembrando-se de que a agressividade ou 
suavidade dos mesmos interfera dire- 


vizinhos lo andar Inferior 


tamente na performance dos músicos 
Após concluir a sua obra, a platéla será 
responsável pelos aplausos e respectiva 
classificação da sua condução. 

Oterceiro, chamado Handbell Harmony, 
E um desafio de acompanhamento: basta 
movimentar os controliers de acordo com 
para passara 
borados e dificeis, 


atablatura proposta na tel 


outrosmaise 


Por último vem a Pitch Perfect, o mais 
desafiador de todos os mini-games. Neste 
moda você tem de reconhecer as notas 
que os lutores fizerem com seus respec 
tivos instrumentos, O Wii Music Fará uma. 
pergunta, e você deverá selecionar qual 
dos tutores emitiu a nota my 


Já nos outros modos de jogo, mais 


descompromissados, você pode brin. 


ar à vontade, 


ste modo você testa os Instrumentos 


personagens par 


atrapalhara sua audição. Es 


olugai 


entender como caída uma das maneiras de 
empunhar os controlies influi diretamen- 


Aqui você faz 0 seu show, sozinho ou em 


grupo, Até seis membros podem parti 


parda música, porém o número máximo. 
de jogadores humanas é quatro - uma. 

limitação do próprio console. Os dois últi 
mos são controlados pela CPU. E, é clara, 


você pode misturar a sua banda como 


melhor preferir:1,2, 3,4 jogadores pod 


Interagir com os tutores livremente, à 


critério do líder a banda. 


SÓ NÃO VALE botar à 
boca no Wii Remote! 


A selecionar unia música e um estágio, 
énorada performance: em frente ao 
público, você tocar a música eleita da 
forma que melhor entender - e pode repe- 
tirquantas vezes quiser. Se você se cansar 
de um instrumento, basta voltar para a 
tela anterior para mudá-o. 

A parte mais legal do modo Jam é 
justamente criar uma versão própria das. 
suas músicas favoritas: você pode tocar 
com um instrumento (principal e fina: 
lizara performance. Depois, na mesma 


música, você toca outro instrumento. 


como percussão, por exemplo - e Integra 
essa segunda performance à principal, 

Consecutivamente, é passível trocar todos 
Os membros pelo seu il tocando ciferen: 
tes instrumentos, agrupando tudo em um 
Incrivel espetáculo musical, 


Feito Isso, é possível salvar o seu 


show” na forma de um vídeo, guardar 
no seu console, 
amigos que tenham o Wii Music e até 
mesmo 

de CD (ou “Jacket") com uma Ilus 
tração personalizada. Escolha o seu 
Mi os elementos da banda, mude 05 
diversos quad 
letras do tit 
ção dos objetos e faça o seu disco para 


guardar na coleção. 


mandar para outros 


pasme = crlar uma caixinha 


e enfeites, troque as. 


o na capa, mude a post 


Como citado, toda performance que você 
gostar pode ser guardada - tanto em 
forma de show, quanto musical. O jogo 
tem em seu arquivo diversas versões de 
da uma das músicas, que 
inspiração na hora de compor asua obra. 

Eaqui, O céu é o limite: com um bocado 
de criatividade, você faz versões pop, 


ervem como 


rock jazz, clássica, country ou a que pre- 
ferir, com QUALQUER música! Imagine 
só tocar o tema de The Legend of zelda 
com Uma guitarra, acompanhada por um. 
contra-baixo? Ou 
fundi 
Maria Bros$ Incrívell 

Com mais amigas na sala, é possível 
ar horase mais haras em frente à TV. 
para se divertir aos montes (e ensurdecer 


o do tema de Super 


rave edi 


os viinhos), Ah! E se você ativar o com: ipod 
partihamento de idos, será posível PAR 
classifica-los de acordo com a popular irei 
ade, Quemaneiramelhordepresigiaro Pia 
concerto deum amigo? si 

se vocêtemfamilaresouamigosquese 
assustam com a competitividade de Guitar po 


Heroe Rock Band, éhoradeapresentar À 
aeles ii Music. Fácil ara cran < 
velhinhos, jogadores novatos, veteranose 5) 
qualquer um que goste de música. ta 


Orlando Ort 


PADRES cet io Ag À 


É CUIDADO com o macaco doido! 


Jogos rítmicos estão em alta 

ultimamente, mas eles também 

Já fizeram sucesso na passado. 

Prova disso é a franquia Samba 

de Amigo, muito famosa na 
época do Dreamcast. 

Agora o jogo do macaquinho de mara: 
cas chega ao Wii e promete roubar à 
atenção de todos. Também pudera, com 
“um nome inusitado desses, Mas não se 
engane: Samba de Amigo não tem nada 

aver com samba brasileiro, uma melhor 
definição para o título seria "músicas. 
mexicanas, calientes e dançantes”. 

Mas partindo direta para o que interes- 
sa: Samba de Amigo no Wi vale a pena? 

É o jogo definitivo das maracas? E o Wii 
Remote, como se comporta? Respostas e 
mais respostas você confere agora, 

Se você não jogou o Samba de Amigo 
do ano 2000, prepara-se para amar ou 
simplesmente odiar as músicas desta. 
nova versão. O repertório é diferente 
de tudo o que você já vi, sendo em sua 
maioria músicas antigas que você nunca 
imaginou que iria "dançá-las” no meio 
dasala de casa. 


Após escolher o nível de dificuldade é 
a música que quer tocar (ou "chacoa: 
lhar"), a jogabilidade funciona assim: 
com dois Wii Remotes, ou um Wil 
Remote e um Nunchuk, você precisa 
balançar os controllers como se fossem 
maracas sempre que uma bolinha 

azul entra em um dos sels buracos no 
mosaico da tela. 

Cada par de buracos está em cima 
em baixo ou no meio da tela, então 
são três movimentos básicos que 
você val ter que fazer para ir bem: 
tocar erguendo os braços, tocar com 
os braços para baixo ou, ainda, esten 
didos no meio, 

Mas, cansa? Bastante, Se você acha 
que jogar muito Boxe de Wii Sports é 
cansativo, espere só para tocar umas 
cinco ou seis músicas de Samba de 
Amigo em sequência. O que dizer então 
de umas dez ou vinte. 

Em todo caso, os movimentos são 
legais e com certeza vão divertir 


O REPERTÓRIO MAIS BIZARRO DE UM JOGO MUSICAL 


toda a família. Mas o que quebra à 
experiência de joga é outra coisa: em 
um Guitar H 
errar uma nota, você errou por pura e 
simples culpa sua, Ok, mas em Samba 
de Amigo nem sempre será culpa sua, 
muitas vezes você val errar porque o 
movimento feito não foi reconhecido, 
Samba de Amigo acaba falhando justo 
neste ponto que é crucial para qual: 
quer jogo musical 

No mais, há vários minigames, que na 
verdade nem precisavam estar lá, eo 
novo modo Hustle - você toca as mes: 
mas músicas, com a diferença de ter que 
fazer movimentos adicionais ainda mais 
“dançantes”, Por exemplo, balançar 05 
braços para o alto e para os lados. 

Samba de Amigo tem um dos visuais 
mais coloridos do Wii e as músicas mais 
"sem noção" de um jogo do gênero. A 
proposta é muito bem-vinda para os. 
mais casuais, Pena que os momentos de 
imprecisão dos controles acabam de vez 
com a tentativa da SEGA de criar a versão 
definitiva do macaco e suas maracas. 

— od Brandão 


o, por exemplo, se você 


COM O Wil REMOTE É BEM MELHOR! 


Bomberman Blast não desaponta os 
fãs de explosões, principalmente se você 
é um dos que acompanha a série desde 
os anos BO, Não há uma história, trama 
ou enredo o jogo vai diretamente para. 
o que nós queremos: explodir tudo. 
Bomberman Blast te da a opção de jogar 
sozinho contra até sete pessoas coman- 
dadas pelo próprio joga, ou até oito 
pessoas podem se juntar e jogar juntas 
online ou oie, utilizando Wi Remotes 
ou contrllers do GameCube. 

Ojogo traz dez cenários diferentes, 
todos muito coloridos e divertidos. O 
Jogador pode customizar o cenário 
escolhendo quais os itens que deseja 
encontrar nele, uma vez que quando se 
explode certas partes do cenário, itens 
como mais velocidade, maior alcance da 
sua bomba, reversão dos controles do 
jogador, invencibilidade temporária entre 
outros, são ativados. Na versão do Wi, 
alguns itens são ativados ao chacoalhar 
o Wi Remote e os sons de explosões 
saem pelo auto-falante do mesmo, o que 
complementa ainda mais a experiência e 
diversão do jogador. 


Se você estiver perdendo quando for 
Jogar Bomberman Blast no modo ontine, 
se controle para não sair no meio de uma 
partida, Além de ser muito chato para 
Quem está no jogo com você, o jogador 
que resolver debandar no meio da partida 
irá perder 1000 pontos. Todo a seu pro- 
Eresso no jogo ordine, seja bom ou ruim, 
será gravado no seu perfil e direcionado 
para ranking, Mas não se preocupe em 
ficar fora do jogo se perder no começo 
Sapartida, o Revenge Mode permite o 
Jogador que tenha sido vitima de alguma 
explosão pilote uma nave emtormado 
cenário que solta bombas lá dentro. 

Antes de cada partida online os joga 
dores votam para saber em qual modo a 
maloria gostaria de jogar e em seguida 
surge a votação para o cenário. Existe um 
pequeno probleminha, uma vez que uma 
das decisões tenham sido tomadas, não 
há como retomar para editá-as nova 
mente o que pode ser um incêmodo se 
você apertou um botão acidentalmente, 
mas esse fato não chega a ser o bastante 
para tirar os méritos de toda diversão 
que Bomberman Blast proporciona. 


Uma dica legal é jogar os onze modos 
que o jogo oferece, pois quando você 

os completar será possível jogar com 

seu Mino lugar dos personagens. Os 
modos são muito divertidos, no Air 

Raid, você e todas as pessoas que estão 
jogando devem escapar de uma chuva 
de bombas, o último que sobrar ganha. 
No modo King você deverá explodir os 
obstáculos para chegar primeiro a uma 
coroa, depois deter coletado a peça o 
jogador tem que fugir para se proteger 
dos adversários, que tentarão pega-la de 
qualquer maneira, pelo menos até que o 
cronômetro chegue ao fim e sua vitória 
seja declarada. 

Bomberman Blast traz muita diversão 
emsua nova versão, sem deixar de trazer 
os elements clássicos da série. Há tam- 
bém um pouco de inovação por parte dos 
novos itens colecionáveis, coma poder se 
disfarçar de bomba ou chutá-ta para longe 
ao chacoalhar o Wi Remote Seo que você 
é umbom jogo para conferir com seus 
amigos e familiares, vale a pen conferir 
Bomberman Blast 

= Carta Rodrigues 
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LEGO BATMAN: 


THE VIDEOGAME 


HOMEM-MORCEGO MONTÁVEL 


Mês após mis é normal surgir jogos de 
filmes, quase sempre sem graça por conta 
dlo prazo de desenvolvimento ridiculo. A 
Warmer Bros. muito mais inteligente & 
adotou a tática da LucasArts com Indiana 
Jones: em vez da adaptação inspirada. 
na jornada cinematográfica, aproveitou 
o hype para uma aventura jocosa de 
al baseado em Lego, É um exercício 
de nostalgia ver determinadas peças que 
ilustraram nossas infâncias compondo os. 
ambientes: os pinheiros, os coqueiros, as, 
flores, as rodas, as grades, os blocos das. 
mais variadas formas... Batman, Robin 
todos os principais vilões da dupla diná- 
mica - Coringa, Hera Venenosa, Pingim, 
Charada, Duas:Caras e Mulher-Gato - 
estão representados como bonecos de 
Lego, e mesmo sem tramarem diálogos 
nas cutscenes, transmitem carisma inigua- 
tável. Não há como deixar de abrir um sor- 
riso quando Batman atrai a Mulher-Gato 
com um pires transbordando de leite, 

Os prédios, ruela e pontes da cenário 
seguem um viés distinto, mais realista, 
Nogeral, os gráficos são decentes, sem 


aquelas texturas pobres e deseixadas tão 
comuns em títulos meia-boca do console, 
O nivel de detalhes não é exagerado e. a 
bem da verdade, nem é a intenção de um 
jogo escrachado como esse. 

Você troca sopapos (pressionando 0 8) 
com os capangas dos vilões supracitados 
que surgem a torto a direito:O A pula, 
OZagarra os inimigos, e o B, se apertado. 
continuamente, ativa a mira do pointer 
do Wi Remote para seleclonar os alvos 
lo batrangue. Controla-se o Batman ou o 
Robin, alternando entre eles como C, O 
outro é guiado pela Inteligência Artificial 
nem sempre eficiente. E pior: há situa 
ções em que o comparsa fica travado em 
determinado lugar, e você precisa dele 
para prosseguir, te obrigando a voltar pelo 
caminho até encontrá-lo. No caso do coo- 
perativo, evidente que essa adversidade 
inexiste. Mas não há multiplayer oniine 
-no Lego Star Wars, em contrapartida, 
existiaa opção. 

No decorrer da aventura, els encontra- 
rão circunferências especiais nas quais 
vestem indumentárias tecnológicas e 


recebem habilidades para superar os 
quebra-cabeças de ambiente. Usando a 
Magnet Suit, Robin alcança regiões antes 
impossíveis ao pisar e manter-se em 
superfícies metálicas; coma Technology 
Sult controla carrinhos de controle remoto 
para atingir os ocais ocultos; Attract Suit 
armazena 25 peças das cores vermelha, 
verde e amarela para serem guardadas 
em uma máquina que forma um objeto 
de grande utilidade na missão; com a 
Sonic Sult Batman recebe uma pistola 

de ondas sônicas para quebrar vidraças; 
Heat Protection suit o protege de blocos 
Incandescentes, e assim por diante. Para 
complicar, some à lista de irritações a 
câmera. Não chega a ser tresloucada, mas 
volta e meia estorva. Como não é ajustá- 
vel acontece de o personagem ficar atrás 
da parede e pertê-o de vista. 

Veiculos, motos, bólidos automotivos e 
até helicópteros são controlados durante 
asessão de beat 'em up mais para causar. 
atropelamentos do que propriamente 
para transporte, já que são bastante 
lentos, Também há fases exclusivamente 


abordo de veiculos, em que a perspec- 
tiva fica isométrica. Batmanassumeo 
Batmóvel e Robin controla a sua motoci- 
cleta, sem falar dos barcos, entre outros. 
Deiinício, a visão confunde um bocado a 
direção, mas com o tempo acostuma-se, 
esses estágios são tão divertidos quanto 
sa pé por conta da liberdade de movi 
mentos. Empinar a moto ou ativar oturbo 
lo Batmóvel enquanto destrói os adversá: 
rios é sensacional, 

Lego Batman ainda oferece a oportuni- 
dade de jogar como os vilões! Mais incrivel 


é que eles possuem uma aventura própria, 


com história e habilidades exclusivas. O 
Cara de Barro, por exemplo, pula dobro. 
daaltura, dispara lama e movimenta obje- 
tos pesados com alças laranjas, Charada 
tem um bastão ao dispor e controlaas 
mentes das pessoas com um =?” acima. 

da cabeça, Conforme avança pelas fases, 
habilita-se o modo Free Play para jogar 

os níveis com a possibilidade de escolher 
qualquer personagem independentemen- 
te datrama. Assim, aproveitam-se tudo 
oqueos estágios oferecem, uma vez que 


determinadas áreas só são acessadas por 
intermédio dos poderes de alguns anta- 
gonistas ou de vestimentas do Batman e 
Robin indisponíveis na primeira vista. Ou 
seja, há incentivo para passar pelos luga- 
resque já percorreu, 

No que se refere ao áudio, há a opção 
para surround, e as músicas são base 
adas na trilha memorável de Danny 
Elfman do filme de 1989, Fatalmente 
reconhecerá as faixas incidentais em 
meio à pancadaria. E quem esperava 
pelos golpes com onomatopélas do 
seriado da década de 1960 poderá se 
decepcionar, pois não há os sons, nem 
as letras garrafais “POW”, “SMACK”, 
“SOC” etc. Lego Batman não está livre 
de problemas. Tem defeitos aqui ali, 
alguns perceptíveis e que incomodam, 
muitos reincidentes dos outros títulos 
dla linha Lego. Mas as virtudes são tão 
proeminentes, em especial a durabi- 
lidade e a simpatia personagens, que 
nublam as falhas. É raro surgir um jogo 
com semelhante senso de humor, e 
impossível resistir ao seu carisma. 


vemsanminoonomo comam TT 


LANÇAMENTO Wii 


Certo dia, Wario está em sua casa sem 
Fazer nada quando chega um pac 
plgantesco. É um! 
umtipo de luneta mágica, da ond 
hamado Merfie. Depois do 


susto inicial ele conta para Wario que 


bo, juntamen 


ven 


seus companheiros, assim como 


Merelda, sua rainha, foram 
turados pelo malvado pirata 
ake King, Wario não dá 


a mínima para a história, 
masasc 
afica 

quando Me 


que o vilão também roubou 
o Botomiess Coin Sack (Saco de 
Moedas Sem Fundo), um tesouro 
que garante dinheiro infinito - basta 
chacoaliá-o que as moedas sa 
para fora infini 


lospara 


no tesoura 
dos Merfles e da pirata Maple Sy 


recorrente dos, 


mes antigos, elesegue 
o dos baixinhos para sa 


parao mun 


e rechear a carteira 
Esta aventura segue o molde tradicional 
clasérie Wario Land, recentemente 
zada em Wario: Master of Disguise, para o 
DS. Suba em plataformas. vença inimig 
encontre tesouros e junte muito, muito 
dinheiro de inimigos, arcas dk tesouro, 
diamantes e sacos de dinheiro espalhados. 
pelos cenários. Wario possui vários movi 


mentos e ataques, como os tradicionais. 
pulos é bundadas, além de o 
arremesso de objetos e inimigos e 
no chão que fazem a fase inteira 

Desta vez, a herói não 
habilidade mágica, sen 
poder 
dade 
lhada 
outros objetos, como sacos de dinheiro, 
eo jogador pode chacoalhá-los 
movimentos no Wi Rei 
emmoeda: 
tarem do objeto ou inimigs 


bradas 


mnenhuma 


ande 


queo"g 


mãos do jogador. nov 
"Shake" do titulo, ou as chacoa- 
Wario pode segurar inimigos ou 


ote. Isso resulta 
alho (os itens de cura) 


Omovimento também 


jos quebra-cabeças 0 


culos, como fazer Wario girar pendurado 
embarras para saltar para locais mais. 
altos. Isso funciona muito bem na hora do 


jogo, e garante certa variedade, O único 


a é que, em algumas fases, 


ativo, pois passamos boa parte da 


tura chacoalhando o R 
fas 


por exemplo, numa das fases do segundo 


mundo, 


desafios pendurados nas tais barrase 


pegar sacos de dinheiro. 
O mundo de Shake nt, aliás, se divide 


comseu próprio tema 


om um chefe. Wario deve derrotar os. 


conseguir seus emblemas, 
im lutar contra o chefão 
Só que as coisas não são tá 


simples como nas aventuras de certo 
or de vermelho - para Wario. 
avançar, deve COMPRAR os mapas das 
pectivas ilhas. Onde ele compra? 
capitã 
? Pois é A “ajuda” da pirata! 
taism 


Lembram-se quando menci 


pas em sua loja, 
e adici 


am 


Faz tanto tem 


Disaster (dois as 


quevale re 


Raymond Bryce, membro de uma equi 


m grupo terro 


por terríveis desastres nat 


constante ameaça dos bandidos 
de usarem armas nuclear 

Em termos de jogabilidade, e 
bagunça toda digna de filme 


BOA AVENTURA 


p 


ambiente sem o men 


aviso 
e explora os ambientes 


), eventos com comandos 


amados (al qual Resident 


4) e partes de direção automobilis 


ca que 
arow 


que 


am qualquer tentativa de 
Remote como volante de tão 


ente, mais um ponto negativ 


el jogar novamente 
à de pontuaç 


até roupas extras. Um dos 


es titulos de Wil que pode pas 


dcore pelo 


no e falta de divulgação. 


audio Prandoni 


a 


tágios. Como Incentivo 


LANÇAMENTO DS 


CUIDADO, SOCNIC! E 


SONIC CHRONI 
THE DARK BROTHERHOOD 


A LENDA DE UMA FANTASIA NÃO FIN. 


CLICAR E CORRER 


A história começa 


maneira simples. 
e até trivial: Sonic saiu para viajar 


durante um tempão (uns dizem férias. 


outros citam um período difícil e 
clica de reabiltação 
games. Quando retorna descobre que 
as Esmeral 


Knucides sequestrado, 


do Caos foram roubadas e 


Douriço reúne Tails, Amy e mais uma 
Balera para resolver es problemas e 

em umturbilhão de 
eventos que o colocarão frentea 
con 
eterno Robotnick e 
inimigos, conhecidos como Marauders e 
originários de outra dimensão 

O roteiro tem ares de Super Mario 
RPG, mesclando de maneira natural e 
ime 
tando estes mesmas objetos 


acaba se envolve 


ao velho inimigo Dr, Eggman (nosso 


anova es 


gente elementos conhecidos, adap 


uaçã 
para funções típicas de RPG (argolas são 
dinheiro, os compu 
baús e por aí vai 


dores deitens vira 


AL 


taforma é homenageado e interpretado 


aqui transparecendo na exploração de 


ambientes e resolução de puzzles que 
exige uso alternado das habilidades. 


únicas de cada herói (Sonic fassa por 


loopings, Knuckles escala, Tails voa é 
atalhas. 
eniências à la 


ssim vai) e até mesmo nas: 


Golpes especiais ati 
Elite Beat Age 


stylus pela tela e clicar em botõe 
no itma certo 

A personalidade de RPG ocides 
das produções Blow 
também dem 


exibem diversa 


e faz presente 


a marcante. Diálogos. 


opções e respostas (que 


não mudar 


» eventos posteriores, 


mas 


ver 


ea evolução de magias e habilidades 
live. Citando agora Chrono Trigger, or 
Clwonicles possui uma série de golpes em 


LES: 


conjunto, que exigem pares ou triosespe- 
cificos no grupo para serem executados. 
disso, paralelamente à história 
principal, há uma série de ligeiras side 
quests oferecidas por NPCs (personagens 
controlados pelo computador) e cami 
àconquista 
deitens úteis e mais confrontos, que por 
ez geram mais experiência, Aliás, 
ainda sobre os combates, o 
aparecem na ti 
pelejas indesejadas 

Todas os comandos, seja nas batalhas 


alternativos que levar 


n 


bandidos 


à, permitindo fugir de 


ou exploração, são executados unicamen- 
te pelatela de toque. Movimentação pelos 
cenários segue a linha zelda: Phantom. 
Hourglass de ser, ou seja, clique na direção. 
que deseja ir para movimentar o boneco, 
afaste dele para correr mais rápido. As 
as edo: escolha as opções. 
e osalvos e seja feliz, 
prestando atenção apenas quando utilizar 
os movimentos especiais, chamados POW 
Moves, explicados mais acima. 


ão tem se 


em menus, apont 


HARMONIA VISUAL, DISPARI- 
DADE SONORA 


Visualmente Sonic Chronicles mescla 


e 30. Sonii 


s tridimensionais 
imples, porém simpáticos e bem 
animados, No mapa, são de comple 
xidade inferior 4 figuras vistas na 
sh, ova 


aparecem em mais detal 
com visual cel shading que ajuda a 
jovial e matreiro do 


ouriço azul-cobalto 


manter o esp 
as fases por sua vez ostentam cores 
vibrantes e design singular, ocastona: 
pelo fato de serem desenh 


hão, Apesar dos estilos dispares, o: 


mblentes, heróis e inimigos se har 
monlzam bem e tranquilamente. 0: 
cenários pegam apenas por às veze 
y m ão amplos quanto desejá. 
el par livremente com a: 
elozes pernas da turminha do b 

lho e por nem meat 


nora mostra cert 
falta de e. Muitas faixas em 


equer com o próprio 


universo do Sor as comp 
be idas foram rearranjas de 
tal forma que ficara 
nhecíveis. mas não 
ruins. A salvação fica nas músicas an 
madas que puxam mais para o rock 


ainda que jamais alcancem a genial: 
dade e empolgação de 
abanda dele, a Crush 40, já 
outros games do Son 
aventura é extensa e rende cerca de 
12315 horas de partida para os mai 
experientes em RPGs, mas certamente 
ocupará ainda mais tempo no slot 

ara cartuchos do DS para quem for 

novato ou fanático por niveis e coleta 
de um monte de cantos 
tensilios e 


7 Alé 
para explorar em busca de 
es adicionais, existem também os 


prane, hã o aprazivel jardim 


ual eles residem e evoluem e onde 
também você os escolhe para combate 


Cada um propícia uma melhora de 


tributo à um personagem - mais HP, 


maior for teção contra certos 


males de status - sendo uma coleção 


40 bichinhos. À melho! 


maneira Pokémon, eles podem ser tro: 


cados por amigos, caso você não tenha 


achada o Chao daquele determinado 
tipo ou queira mais de outra espécie, 
Seja você fã da gê 


lasedae 


ão impor 
à ou ocidental 


ola japone 
ompetente do 


o estilo RPG. 


Enquadre o de tás do 
herói e e cara com uma abor 
dagem inusitada e um pouco compl 


à das aventuras do herói que pode 
entidão e acúmulo de 
o gênero, mas que 
obrigatoriamente mer 
-» pela qualidade. 

— Cauda Prandogl 


textos trivi 


ainda assi 


e uma chai 


LANÇAMENTO DS 


SEM PRECONCEITO, 


O PERSONAGEM ROSA ENCARA 16 GAMES NO ESTILO PLATAFORMA 


Kirby é um grande 
os primórdios dos tempos — alguém aise 
lembrado 
em que você precisava balançar o Game 
Boy para movimentar a bolinha rosa? 

e Super Star Ultra chega como um 


grandioso remake da versão de mesmo 


e da Big N desde 


ativo Kirby Tilt nº Tumble, 


(mas sem o "Ultra”) que também 
sucesso no SNES, 
Graficamente, nã 


spere nada de 
revolucionário. Super Star Ultra esbanja 
cores e tem efeitos muito superiores à 
versão de 1996, masc 
estilo 20 lateral s 


minigames, "Minigam 


inda 


s e separado por 


sé modo de dizer; as "fases" s 


p quase 
tão grandes e complexas quanto um jogo 
de aventura comum. 

pátic pode 
Inimigos e roubar suas características 
nada fora do habitual, o q 
elo para os fãs, Os ataques da bolota 
são vários e al essário 
utilizar um poder específico 
determina 
na missão: você pode 
lar oponentes, eletrocutar e muito mais. 


osi 


já é um prato 


Se você não quiser jogar sozinha, 
melhor ainda. Kirby Super Star Ultra tem 
suporte a multiplayer cooperativo com 
opção para apenas um cartão de. 
dois. No caso de você e seu amigo resolve 
em jogar cada um com um jogo, a maior 
vantagem é que você pod 
individual 
Mas como nem tudo é um mar de n 
(rosa, Kirby, entendeu, entendeu?) Super 


jogo ou 


ma visão 


enário 


Star Ultra é téc, extremamente fácil, Um 
dos pontos mais questionáveis é justa 
mente o nível de “dificuldade” ridículo 


dos estágios. Tanto os chefes coma os. 


ninigames não requerem muito estorç; 


nem proporcionam considerável desaf 


que de uma forma ou de ox 


prejudicando a vida útil d 


Apesar da facilidade, Kirby não perde c 
equilíbrio no portátil de duas telas e 
seg a de divertir 
seja lá quem estiver jogando. 


mprir comata 


V algumas 
completamente diferentes das outras. Na 
primeira fase, por exemplo, tudo é muito 


ê passa por multas etapas, 


simples, básico e nostálgico. Na segunda, 
a mesma coisa, só que um pouco mai 

linear e com mais plataformas para sal 
que não apresenta dificuldade nenhu: 


r 


ma, entretanto 


Depois, o ritmo melhora bastante 
Há minigames repletos de lutas estilo 
“arena” com chefes, corridas e outras 
missões mais interessantes. Na Great 
Cave, por exemplo, Kirby está em 

um labirinto cheio de passagens sem 
saída, paredes confusas e puzzles; sua 
missão lá dentro é encontrar alguns 

t 


yros escondidos, mas o problema 
im cuidado 


al para trazer uma Jogabilidade. 


é que não há mapas nem 


espe 
mais sólida, 

Kirby Super Star Ultra é o melhor 
game da bolota rosa na DS, mas acabou 
perdendo um pouco do foco principal 
ao proporcionar vários minigames. 
diferentes, porém muito (mui 
em motivação 
recompensas pai 


o) fáceis 


mo prêmios ou 


seguindo a história até o final sem perder 
a empolgação. 


- 0d Brandão 


agi 
para confiar em alguém 
cara de mau caminho e 


Enviando “Pure” por SMS para 250, 
você baixa 0 joGo no seu celular. 


E 7.0 E 
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recebeu um gamer 
- desenvolvedora do jogo, 1 
/ Tales, Lego Batman: The V 
= Não fose pet quantia 
2 esta Lego Batman seriauma 
> ação. Mas presa pec 
Ren. São hora mesas 
o ipos de cer 
a sas peças Além disso ojogadorteáde 


de Bruce Wayne, vu 


tamdos 


tem muita nov 


A trama começa quando os vilões 


Hera Venen 


m direi 


longas-metragens 
Charada, Bane, e outros 


cabe à dupla, Ba 


VOU TEDAR 


pequenas grade 


Para não deixar Lego Batman tão 
repetitivo, a Traveller's Tale 
diferentes, entre o Coringa, Charada, 
Mr Freeze, Mulher Gato, além de 
Batman e Robin. Por esse motivo, o 


fator replay do jogo ganha alguns prós. 
Para quem é fá de Batman, vai gostar 
nulto possibilidade. E além d 
Batcaverna, os inimigos t 
pria, que é o Asilo Arkham 
Para jogar Lego Bat 

de uma certa intuição 


m uma pró 


gamer preci 


ara os jogos da 


nquia, As dicas aparecem tão rápido 
que nem dá tempo de ler. Mas isso não é 


m sério problema, pois o que a Lego e a 


Traveller's Tal 


querem é divertir quem 


stiver jogando. E podem apostar que 


tem mesmo 


Bruna Torre 


Os dinossauros desapareceram 
há 220 milhões de anos. Mas 
estão de volta no seu celular. 


EnvianDo "TUROK” por SMS para 9696, 
você baixa 0 joGo no seu celular. 


Inspirada pela sucesso que as rele 
turas de Final Fantasy He IV fizeram 

no Nintendo DS, a Square Enix resolveu 
rememorar no portátil a série Dragon 
Quest, aquela que 0s japoneses adoram. 
eos ocidentais ainda aprenderama 
apreciar recentemente depois de Dragon. 
Quest Vl do PlayStation 2, E, tal qual 
seu irmão fantasioso, o dragão não 
Iniciou sua jornada na DS exatamente 

no primerissimo jogo. O escolhido para 
começar a leva de ttulos no aparelho. 

dle bolso da saga é Dragon Quest Iv 
Chapters ofthe Chosen, lançado original- 
mente para NES como Dragon Warrior Iv 
em 1992 nos Estados Unidos, 

Embora pareça estranho ignorar, a 
menos a princípio, s três primeiros 
games, a seleção faz todo o sentido, final 
DQIV abre a triade Zenithia, que se este 
de em V e Vi ambos do Super Famicom 
e que estrearão em inglês no DS). Não é 
uma ligação direta dos acontecimentos: 
de fato, o criador Vu Hori refuta a idéia 
detrilogia -, porém é inegável a existência 
dle elementos em comum, como o próprio 
castelo celestial Zenithia. 


Sim, DON é uma aventura &-bits de 
espirito capa-e-espada, conservadora 
tradicional, mas com uma estrutura 
bem-planejada que não perdeu o frescor 
nesses 16 anos - 18, se considerarmos a 
versão Japonesa, A história é ramificada 
emcinco capitulos; nos quatro iniciais 
você comanda um personagem diferen 
te, conhece as suas trajetória, luta com. 
eles; no primeiro, o cavaleiro real Ragnar 
MeRyan é incumbido pela majestade de 
encontrar as crianças desaparecidas do 
reino; no segundo, a princesa Tsarevna 
Alena, cansada da monotonia da vida 
régia, briga com o seu pal, rebela-se e 
decide arriscar-se pelo mundo afora com 
os guardas Borya e Kiryk no terceiro, 
Torneko Taloon é um mero mercador que 
amibciona abrir a sua própria loja, nem 
que para ssa tenha que abandonar sua 
cidade natal e família; no quarto, a dan- 
carina Maya e a irmã futurólaga Meena 
querem vingar a morte do pai; e finat 
mente tudo culmina no extenso episódio 
final, em que o herói principal, como. 
sempre anônimo e mudo, vem à tona, e 


se Une com os quatro protagonistas ante 
riores para que o mal seja debelado, 

Se o enredo permanece atemporal, 
a mecânica de combate está um tanto 
ultrapassada, Diferentemente de DQVII, 
em que a câmera mostra inimigos e 
o séquito de heróis, aqui foi mantida 
a desestimulante visão em primeira 
pessoa do original - e que perdurou até 
DOVII Ou seja, em vez de observar a 
troca de ataques, a liberação de magias 
e eventuais esquivas, vlem-se somente 
os monstros representados por sprites. 
praticamente estáticos na tela debaixo, 
Na tela de cima, os retratos dos persona- 
gens com traço de Akira Toriyama, e as 
Indicações de energia, mágica e nível de 
experiência, Os movimentos são quase. 
nulos, apesar das novas animações. 
Quem não está muito acostumado com 
RPGs antigos também pode se enervar 
coma frequência de combates aleató- 
rios, O sistema de batalha é o clássico. 
por turnos - eu ataco, você ataça, sem 
nenhuma espécie de barra que indique 
ahora de realizar a investida. É simples, 
mas inteligente. 


Na parte de exploração a mudança 
mais perceptível é a ausência da maldita, 
enfadonha e burocrática janela que se 
abria a cada apertar do botão de ação 
comas opções “Talk”, “Examine” etc, que 
prejudicava a agilidade e criava situações 
ridículas, Por exemplo, por que alguém 
ja querer falar com um bad? Agora não, 
ao pressionar a A, você conversará com. 
a pessoa se tiver perto dela, e abrirão 
tesouro no momento em que se aprosi 
mar do item. Mas caso ache algo suspeito 
no cenário basta usar o X para exibir 
janela, e escolher a atividade desejada. 
Além disso, a movimentação do pro- 
tagonista foi acelerada para dinamizara 
Investigação dos castelos e calabouços. 
A visualização faz proveito das duas telas. 
do DS, mas o recurso táctil não é usado — 
afinal as produtoras não são obrigadas a 
utilizar sempre todas as funcionalidades 
exclusivas do portátil. Apertando Lou R 
é possivel mover a câmera lateralmente. 
Assim não há risco de que elementos 
fiquem atrás de determinadas partes do 
cenário, embora girar em demasia possa 
fazer você se confundir 


No que concerne à parte gráfica, o 
jogo é similar ao remake de DQIV para 
Playstation de 2001 que saiu apenas no 
Japão e, por consegiência, ao horroro- 
so DQVIl também do PS, mas com cores. 
mais vidas. sprites relativamente 
detalhados navegam por cenários tridi- 
menslonais com texturas borrada, 
A impressão não poderia ser outra: 
a de jogar um RPG 32-bits de visual 
mediano para menos. E pelo que à 
Square Enix já exibiu com os remakes 
de FF e os infindáveis spin-offs, é muito 
pouco diante da capacidade do DS. 
Nodudio, em compensação, nota-se 
que a qualidade é mais límpida que a do 
PlayStation, o que é incrível já que. na 
teoria, o CD teria de mostrar melhor qua- 
lidade que cartucho. O tema de abertura. 
“Overture” encontra-se em excelente 
versão orquestrada, eo restante sinteti- 
zada, ou seja, com simulação eletrônica. 
de instrumentos. Há peças eruditas 
belíssimas, como “Menuet”, que se ouve 
naiintrodução do primeiro capitulo Koichi 
Sugiyama é mestre. 


Todo o conteúdo implementado no 
remake do PS permanece: o breve pró 
logo e o capítulo extra, que aprofunda o 
enredo e traz uma nova dungeon. Ao ser 
completada, permite incluir no grupo 
um personagem que dará a possibilida- 
de de acessar o final alternativo. A vila 
que você constrói e procura por habitan- 
tesa fim de conseguir armas e escudos 
raros inaugurada no PlayStation agora 
faz uso da rede wireless para enviar 
moradores aos vilarejos de outras 
pessoas. Além disso, houve revisão na 
tradução. Os itens foram renomeados & 
as falas dos residentes de cada cidade 
simulam sotaques diferentes, o que cria 
a sensação de passar por lugares de 
cultura e costumes próprios. 

Certamente, Dragon Quest Iv 
Chapters of the Chosen não tem o 
requinte da releitura Final Fantasy IV 
para DS, mas a oportunidade de tes 
temunhar atualmente no portátil uma 
jornada de 40 horas que foi um dos 
principais representantes dos RPGs na 
época do NES é algo impar. 


— Alexei Barros, 


8.0 


NPR |. 


DEPOIS DESSA FOTO, 


pelo Super Sentai 


Farah foi pisoteado 


T6S 2008: 


FOMOS E APROVAMOS 


Todos os detalhes do maior evento de games do Oriente 


26 = 


msua quarta edição, a Tokyo Game 
E Soco b fe pndo 
Oriente, trowe dezenas de novida 
des para as plataformas da Nintendo. 
Mesmo sem a presença da Big N no 
evento, que preferiu fazer uma confe- 
rência separada (confira nossa matéria 
completa na página 30), as produtoras 
presentes mostraram um verdadeiro 


— Ricardo Farah 


caminhão de jogos (muitos deles a portas. 
fechadas, com surpresas que ainda car- 
regam embargo). 

Chegou a hora! Vamos parar de 
papo furado e conferir todas as novi 
dades que nossa equipe trouxe dire- 
to do Japão, a convite da Hudson, 
que patrocinou nossa estadia em 
terras nipônicas, 


NÃO ESQUEÇAM DOS GALINS 


jogo, melhor jogo 
das) 
por Mario Galaxy IWII (melhor jogo. 
plataform 
Super Smash Bros. raw [will 
Uimelhor joga de ação: 
Dragon Quest tv [05] (melhor jogoddo 


console) 


Mystery Dungeon: 
Explorers of Time à Explorers of. 
Darkness [05] (melhor RPG) 

Mario Party DS [DS] (melhor multi 
player; 

Professor Layton and the Box of 
Pandora [05) (melhor puzz 

wi Play [Wi (melhor joga japonês) 
Guitar Hero ll; Legends of Rock [Wn) 
(melhor jogo estrangeiro) 

Callof Duty 4: Modern Warfare [DS] 
(orémio especial) 


HI, HUDSON 


Amossa patrocinadora foi um dosd 


da TGS deste ano, À empresa que é conhecida 
mundialmente por jogos como Bomberman, 
mostrou que acredita nos consoles da 

Nintendo com vários lançamentos bacanas 


im dos grandes destaques da Hudson na TGS. 
a presença jogável de alguns jogos, como 
Fishing Master Work Tout, a continuação da 
simpática sie de simulação de pesca lançada 
originalmente ano passado, será pos 
o mundo inteiro ars dos melho 
s peles em mais de 40 local dife 
o ota, mais de 200 espécies de pehes 
estardo espalhadas pelo mundoa sua espera, 
Jogabilidade continuará a mesma: Wi Remote 
simulará a vara o Nunchuck omolinete 
Os fase Bomberman também receberam 
las nessa TGS: Bomberman 
lo exclusivo de Ware lançado 
“nbr, Já val receber um pacote co 
novas mapas é modos, Comisso, Bamberman 
at 5 torna um dos mals completos e dive: 
Um titulo muto bacana que também apareceu 
por lá olMarble Saga Korornpa, uma espée 
e Super Mona rado com Puzrk 
que terá maisde fadas em7 
frentes, Com os controles do M 
enário para os lados, tendo que 
nas Indicados usando Inércia 
control preciso dos movimenta 
Deca Sports, titulo exclusivo de W lançado no 
começa do ano também dou as 
da Hudson, Junto com ele 
ram Karaoke o 
Bomberman (DS) e Ma 


om Bater 
otarou Dentes 


DIÁRIO DE BORDO 


ame Show 2008, André 
amar Farah aco 
am de perto todas as novidades e 
reglstraram tudo que rolou na maior feira 

Confira agara como fol 
a viajem da nossa equipe 


Direta da Tokyo 


Martins e Ricardo “5 


de games do Orlen 


eat 


chegando em Tóquio 
Após uma viagem que durou 


Tóquio, O aeroporto de Narita 
fica há mais de 100km do cen 


SWING ANAYL 


VELHOS CONHECIDOS Tetornam no Wii 


West em um shopping infestado de zum- 
bis, ganhou missões mais simples e linea- 
res. Os combates contra os mortosaivos. 
foram simplificados para não atrapalhar 
muito a jogablidade. 

Mas o que ficou meio estranho era o 
que todos j temiam a quantidade de 
inimigos ao mesmo tempo na tela, Essa 
que é uma das malores caracteristicas da 
versão original, lançada para Xbox 360 
em 2006, acabou esbarrando no imite de 
hardare do Wi Pela que fo possível ver 
na demonstração na GS, o protagonista 
era cercado por no máximo 20 zumbis. 

A Square Enix mostrou um pouco mais 
de Kingdom Heart; 358/2 Days, espe- 
rado RPG que mistura personagens de 
Final Fantasy com o mundo da Disney. 

A versão para o DS estava em demons- 


é lapão. 


horas, chegamos em 


tração com três fases, e em uma delas, 
Rovas e Axel lutavam em Tilight Town, o 
mesmo cenário onde começam as aven- 

turas de Kingdom Hearts Il. Os controles: 

exploram pouca os recursos do DS, pria- 

fizando mais os botões convencionais do. 
que atela de toque. Isso não chega a ser 

um problema, mas ficamos com a sensa- 
ção que a Square poderia ter explorado. 
um pouco mais o DS. 

Com recorde de público, o saldo da 
TGS 2008 é muito positivo. De longe 
foi o evento com mais novidades. 
para a Nintendo no ano, superan- 
do a, já não tão expressiva, E3, 
Agora é esperar todos essa titulos 
chegarem no mercado e aproveitar 
a enorme variedade de titulos que vão 
chegar, Arigatou, Tóquio! 


O Ea 


Rumo a Sapporo. 
Após contei tocas as novidades da TGS (e 
tar fotos com randes Figuras, como of 
Igarashi, produtor da série Castlevania), par 
tios para a cldade de Sappora, onde fica à 
cede da Hutson, Para chegará, pegamos um 
táxi até o termina ferroviário e embarcamos 
em um trem expresso que segui até próprio 
aeroporta que tinha aviões de dois andares. 
tados com o tema Pokémon! partimos em 
uma verdadeira jornada até a cede da Hudson, 
passando por planícies e até vulcões. Nossas. 
Impressões, entrevistas e reportagem com 
la sobre o 06 da Hudsan, você confere na 


Nintendo Word 1 Fiquem gados! 


troca cidade, o que nos fez 


Pei en rss em, Makai, onde acontece o evento, Após 
irei irao do Ri expresso, chegamos ao Makuhari Messe, 


ssa correria, chegamos à 
cidade de Tóquio. 

Após um coquetel de abertura 
la feira, nós anda conterimos 
alguns locais turísticos da 
capital japonesa e comemos 
as mais deliciosas iguarias do 
cardápio nipônico em um res- 
taurante junto com Dal ud, 
Diretor da Hudson americana, 


local da feira, Entre os estandes, produ. 
tores consagrados e outros em ascensão 
dividem as halofotes dos próximos games 
que estamos aguardando com ansledade. 
Como os dois primeiras dias da GS são 
fechados para imprensa, deu para apto: 
veltar esse tempo para conversar é entre. 
vistar grandes figuras da indústria, como. 
Masata Shibata, Presidente da divisão 
japonesa da Hudson. 


Em evento particular, Nintendo mostra que não abandonou o público hardcore 
— Lucas Patricio 


- ODSseespalhou rapidamente O anúncio aconteceu no dia 2 de do o novo modelo do portátil, a Big N 
mundo e já atingiu um ponto de outubro no Japão, em uma conferência ainda apresentou uma linha de jogos 
saturação, mas sempreháespaço  daNin novidades para suas plataformas para botar inve- 

para crester. Não queremos umDS para da emp próximos meses. jaem muita gente. Pode esquecer tudo 

cada casa, e sim um para cada pessoa Um evento muito parecido acontec que você viu na E3, pois a verdadeira 
que mora lá”. Com essas palavras, Satory no dia seguinte nos EUA, para mostrar conferência da Nintendo aconteceu 


ublico Ocidental. somente mês passado. E você vai con- 
tudo agora, 


deteranuncia- fi 


COM MAIS FOLE 


DIGAS THE 

O DSi, visualmente, pode se parecer 
muito com o DS Lite. Mas não se engane: 
anova versão adiciona muito mais que 
simples melhorias visuais. O DSi não só 
atualiza o aspecto físico, mas também 
amplia as funcionalidades do portátil que 
já vendeu mais de 80 milhões de unida- 
des em todo o mundo. 

A primeira grande novidade, quer dizer, 
“novidades”, são as duas câmeras inte- 
gradas no DSi. Sim, o seu DSi vai servir 
como uma máquina digital! Uma das 
câmeras fica na parte de fora, e a outra 
do lado do microfone, dentro do apare- 
Io, Uma delas tem resolução 640x480, 
enquanto a outra oferece 3 mega pixels, 
Ok, comparado com as câmeras que a 
gente vê hoje em dia por aí iso não é 
nada, Mas à Intenção da Nintendo não é 
fazer uma câmera high tech. 

A idéia é poder usar as câmeras para 
Interagir em novos jogos, algo parecido 
como que já se faz com a Eye Toy da 
Sony ouaa Live Cam, do Xbox 360, Isso 
abrirá um leque de novas opções de joga- 
blidade para o DS. Isso sem falar que 
um software de edição de imagens estará 
Iunto com o novo modelo, e vai permitir 
que você brinque e coloque alguns efe 
tos nas fotos que tirar, 


ESCUTAR É LEGAL 

Hoje em dia, todo apetrecho eletrônico 
tem um player de músicas, desde celua- 
res até portáteis concorrentes. Já estava. 
nahora da Nintendo Investir nisso, 


NINTENDO DSi: O PORTÁTIL 


O QUE NUNCA 


afinal de contas, o DS é perfeito para. 
ser usado com um player de músicas - é 
compacto e prático, 

Mas essa carência é suprida no DSi, 
que possui uma entrada para cartões de 
memória SD e um tocador de músicas. 
Você coloca suas músicas no cartão e 
lepois é só curtilas em seu portátil. A 
má notícia é que DSinão tem suporte 
para arquivos no formato em MP3. A 
extensão compativel é ARC, mas nada 
que uma conversão não resolva. 

A Nintendo confirmou melhorias no 
hartiware de som, para que seja possível 
escutar não só as músicas, mas também 
os jogos, com maior qualidade de áudio. 

Uma das coisas negativas que muitas 
pessoas andaram comentando sobre o 
DSié sobre o fato dele não possuir mais a 
entrada para jogos de GameBoy Advance, 
A Nintendo retirou a entrada (chamada 
de Slot2) para poder manter a peso e 
ostamanho do DSi compatíveis, já que 
foram adicionadas as duas câmeras ea 
entrada para cartões SD. 

É claro que a entrada fará falta - jogos 
como Guitar Hero On Tour e acessórios 
como o Rumble Pack, não poderão ser 
Usados no DSi. Mas por outro lado, a 
Nintendo lançou uma solução muito. 
Inteligente para compensar a perda da. 
retrocompatiblidade: o DsWare, 

O DSWare é uma loja onllne que vai 
permitir downloads de softwares e 
aplicativos via Wi-Fi. Dessa forma, será 
possivel baixar arquivos diretamente 
para o cartão de memória SO, Existem 
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NOVIDADES 
TAMBÉM | 
PARA O Wii 


vemenesowono. conse ST 


E 


quatro tipos de preços para os downlo 


ads (Gratuitos, 200 Pontos, 500 Pont 


e 800 Pontos), que serão pagos com 
Nintendo Points (antigos Wi Points). 


Será que deu para entender qual é a 


vá comercializar jogos de GBA por meio , i : 
desse serviço de downloads. Ela ganha E e ori di dor 
umtrocado a mais u PG vol 


digital, e os usuários não ficam chu 


quando quiserem 


DS. Justo, não é mesmo? E para qu 
todos não se sintam prejudicados, a Big 
Nanda vai dar 1000 Nintendo Point 


s para onectar na 


DSWare até março de 2010. 


Ah, quase nos esquecemos: um nave- 
gador de internet virá junto como DS 
Ainda bem, porque o navegador Opera, 
que é vendido separ 
para GBA, Ufa! 

O Nintendo DS foi lançado agora 
Japão 
branco e preto, por 18,900 es 
ximadamente US$180). Na conferênc 
ão Franc 
Unidos, não foi anunciada uma data para 
olançamento do portátil para oc 
que deve chegar só em 2009. 


usar a entra 


1º de novembro, nas cores 


realizada er 


o, Os Estados 


nte, 


oste mês, radicalize em seu celular com o di 
gadas. Quer mais adrer 
compl 


lina? Então encaro também toda a emoção e ação de Pure, o jogo da Disney cheia de lama, burace 
iorsão, seja o melhor jogador no lançamento Real Football 2009, o melhor jogo de futebol para celulares de todos os tempos! 


fantásticas em alta veloci 
pele do famoso skatista, Tony Hawk. Tudo 
so com gráficos coloridos, movimenta- 

ção fluida e uma animação muito próxima 

do real, Habilidade a precisão, assim como 
na vida real, são essenciais par 
as mais radicais manobras e o jogo capta 
bem a essência. Os comandos devem ser 
perfeitos, as teclas certas nos momentos. 
certos, farão você mandar manobras alu- 
cinantes. Mostre sua habilidade e prove a 


todos que tem tudo para ser 0 melhor. 


REAL FOOTBALL 2009 


enquanto dirige seu quadricício pelo terreno mais n 
irregular do mundo em PURE! Diria por locais mais ostre o que sabe fazer com uma boia de futo- 
do mundo, desde as pirâmides do Egipto às bol! Você pode jogar uma partida de futebol, 
ou pode conhecer estreias como Cesc Fabregas 
“dentre 200 equipes de todo o mundo. Quando ouvir 
o som da torcida, sentir a emoção dos adversários 
Inteligentes e der por si no meio dos mais incríveis. 
encontros de futebol, saberão que esta é a mais re- 
alista experiência de futebol para celular. Pode até 
desafiar os amigos em aparelhos compatíveis com 
Bluetooh ou subir nos escalões da Liga do real Foo- 
tball, Envie sua pontuação e veja como se classifica. 
em relação ao mundo! 


Ma 


No aniversário de Donkey Kong Country, nada como relembrar os velhos 


tempos do personagem e da série. 


ste mês, à série que consolidou o 

mals famoso macaco da Nintendo 

como um de seus personagens 
favoritos fez aniversário São 14 anos 
desde que Donkey Kong Country oian- 
çado, em 25 de Novembra (26 no Japão) 
de 1994, Para a festa, além de preparar 
um caprichadissima bola de banana, 
iremos falar tudo sobre a série e explorar 
as primórdios, desde a época que o gorila 
era um vilão, sequestrando a namorada 
Pauline do na época carpinteiro Mario. 
Conheçam agora toda a história da série 
DC, ponto de partida da independên- 
cia do gorila mais carismático do mundo: 

(Obs: Todos DKCs, DKLSe Dk64 foram 

produções da Nintendo com desenvolvi 
mento da Rareware) 


O sucesso original, com vendas superiores 
a 9 milhões de cópias (3' jogo de SNES 
mais vendido). por incrivel que pareça não 


contou com a mão de Shigeru Miyamoto. 
Se passando na terra natal de Donkey 
Kong, Donkey Kong Istand, temos o herói 
e seu melhor amigo Diddy Kong lutando 
contra avião King K. Rool e seus capangas 
Kremlings que roubaram o estoque de 
bananas do gorião, Qualquer um de nós 
“Saria pouca Importância a isso, mas para 
os macacos a tesoura é motivo a sulicien- 
te para sair em uma série de aventuras 
pelos ambientes dalha. Durante a histó- 
ria aparecem outros membros da familia e 
amigos, como Cranky Kong, Funky Kang e 
Candy Kong, namorada de Donkey. 

A aventura funcionava em dupla: 
Donkey é forte, porém pesado e lento, 
enquanto Diddy é rápido e ágil porém 
fraco, O principal aqui era saber quando 
Usar um ou outro por um sistema de troca, 
Nas fases, os dois deviam chegar até a 
final coletando bananas, letras, balões. 

e estatuetas, Entravam aquialgumas 
mecânicas únicas para a época. como os 
famosos barris da série que iam dos mais 
comuns até alguns com efeitos de explo- 
são, ou que funcionavam como canhões, 
O que realmente revolucionou, porém, 
foi que DK foi um dos primeiros jogos 
caseiros a utlizar gráficos 3-0 pré-rende- 
rizados (com a técnica ACM - Advanced 
Computer Modeling). como em Kiler 
Instinct, também ca Rare 


du 

2-8 | umano depois, 
numa seqiiência 

direta ao SNES, o Game Boy ganhou a 

“continuação” para DKC,..que era basica- 

mente amesma coisa. Cranky Kong, mor 

rendo de ciúmes de DK e Diddy, desafia a 

cluplaa resgatar as bananas novamente, 

fazendo. Roolroubá-las outra ve, A des- 

culpa para refazer a aventura não poderia 

ser mais estranha-a culpa do sucesso, ' 
diz Cranky, seria dos gráficos e sons hos 
do game anterior, sendo que o verdadeiro Fa 
desafio seria fazer tudo aquilo em 8 bits 
No geral, o game seguiu as mesmas mecã- 
nicas, exceto, por exemplo, a presença. 
de dois personagens na tela ao mesmo. 
tempo por alta de espaço). Por outro 
lado, o game contou com suas próprias 
fases, exclusivas. 


Outro no ranking 

dos mais vendidos. 
do SNES (6º lugar, 
com 4,37 milhões 
de cópias, à aventura seguia do ponto 
que a anterior parou, de Gangplank 


veneomnoovono con 35 


DK representou o úi 
mo game do persona- 
gema seguir os passos 
de Donkey Kang Country. 
Depois veriamos música. 
corrida e pule, mas 
aslufas contra K. Roo! 
ficariam por aímesmo. 
Porémisa nunca red 
2iya fama ea persona- 
Bem continua um dos 
Favoritos da Nintendo. 
Quem sabe futuro não 
reserve um Donkey Kong 
Country Ni 


Es 


Galieon, última fase de DKCIL Desta vez, 
na Crocodile se. covl de. Roo, Diddye- 
Sua namorada, a macaquinha Did, irão 
Tesgatar DK das garras do vilão que, com 
seus Kremiings, o sequestrou, pedindo 
emtroca o tesouro de bananas. Depois de 
todo o tralialho do primeiro game, Diddy 
se recusa a pagar o resgate e decide que 
val pegar o amigo de volta à força. 

Os animais que ajudavam os heróis 
como montarias no primeiro game volta- 
Fam, porém desta vez como transforma- 
ções para Diddy e Dixie. A nova compa- 
neira, falando nisso, também tem a útil 
hathlidade de flutuar ou atacar inimigos 
utilizando seu cabelo. 


DKLZ Toi um remahe, ao mesmo tempo 
que não oi. Como em DKCZ, a aventura 
contava com Diddy e Dixie indo salvar 
DK. mass motivações mudaram. 
Rool estaria de volta à ativa graças 
ao retomo da Crocodile ste. 
que teria resurgido no oceano 
por uma erupção vulcânica. 
As fases, tirando poucas 
exceções, tinham os mesmas. 
nomes, mas para garantir 
adiversão dos fanáticos pela. 
Série contavam com tayoutstotat 
mente novos. 


Donkey Kong fo um sucesso E como todo sucesso da 
época. com algumas alterações foram criadas diversas. 
versões piratas por outras empresas para aproveitar e 


tirar uma casquinha da onda de sucesso, evitando royal 


ties e processos. Mas sa 0s outros evtavam processos, a 
Nintendo acabou recebendo um - a Universal Studios. 
que alegava que o game copiava King Kong, Mas seme 
fhança por semelhança não convenceu, ea Nintendo 
ganhou a contenda e dominou o mercado de videogames 


ass 


nos anos 80 e começa dos 90. 


Aventura que fecha atrilogia Country” 
foiestrelada por Didee Kiddy Kong. seu 
priminho (2) estreante. Depois derem 
PEScar, Donkey e Diday desaparecem ea 
duplasegue para encontrá-los, so mesmo 
tempo que um robô conhecido como 
KAOS, controlado por K. Rool aparece ide 
Fando os Kremiíngs, que voltarammais 
uma vez. Esta encarnação do game não 
ofereceu tantas novidades. Kidd, apesar 
deser umacriança. é maior que Die. 


Então serviu como um tipo de Donkey 
Kong substituta, Mais tarde, em um port 
parao GBA, o game ganharia mais miniga. 
mese modificações em elementos gerais. 


Também conhecido como Donkey Kong: 
tand 3: The Race Against Time, repre- 
sento a última edição da série no Game 
Boy e serviu 20 mesmo tempo como um 
remake e senúência para o SNES, Desta 
vez, há um concurso para descobyir um. 
local conhecido como Lost World. Donkey 
EDiddy partem. deixando Dixie para trás. 
Chateaea, eta decide localizar o Lost Worid 
antes de seus amigos juntamente de Kiddy 
Kong, para provar que étão capaz quanto. 
eles. O problema começa quando, para 
variar K. Root os Kremlings aparecem. 
procurando faria tal mundo perdido. 


Decerta maneira, DK64 representou o 
“quarto capítulo” da trilogia. Além de ser 
o primeiro totalmente 30 da série fot 
que estreou o acessório Expansion Pak do 
N64 (que só veria Zelda: Majorals Mask. 
depois. King K Roolestá mais uma vez 
devolta, só que agora ele quer destruir 
Donkay Kong Island com o laser Blast'O- 
Mat. O laser falha, mas ele não se dá 
por vencido, sequestra alguns macacos é 
rouba as bananas douradas de DK. 
Amudança no estilo, que se aproximava 
muto de Banjo-Kazooie. incl um total 
de personagens que podiam ser usados. 
em qualquer missão, cada um com seus 
respectivos poderes: DX, além desuas. 
habilidades naturais ganhou uma pistola 


Aturema de Donkey Kong já participou de 
dezenas de games, tantos que seria possivel 
fazes uma revista inteira só de aventuras 
símias Além de vários games próprios, a. 
famlia Kong está sempre participando de 
outros games da Nintenda, como Super 
Smash Bros, Mario Party, Mario Kart eaté 
recente Mario Super Sluggers. Fizemos 
uma lista de todos os games estrelando seus 
macacos favoritos. dese os primórdios 
(primeiras versões, sem conversões) 


* Donkey ong Arcade-1981 

* Donkey Kong H.- Arcade - 1982 

* Donkeykong3- Arcade -1963 
DONhey Kong Mc Math- NES -1983 


+ Donkey Kong Circus - Game & watch 
1984 


+ Donkey Kong Hockey - Game &atch 
1984 

* Donkey Kong: Game Boy -1994 

+ Dorkey Kong Country -SNES-1994 
Donkey Kong Land - Game Boy -1995 

* Donkey Kong Country 2 Diddy ong 
Quest -SNES 1995 

* Donkey Kong Land2 - Game Boy-1906 


+ Donkey Kong Country 3 Dbde ong's 
Double Trouble! -SNES - 1996 


+ Donkey HongLand Hl- Game Boy -1997 
+ Diddy Kong Racing Nintendo 64 -1997 
* Donkey Kong 64 - Nintendo 64 - 1999 


que atira cocos; Diddy ganhou um jetoack 
(mochita a jato) e pistolas de amendoim; 
Tiny Kong, irmã mais nova de Die Kong. 
podia futuar com suas marias-chiquinhas. 
e diminuir de tamanho: tanky Kong um 
orangotango estranho, podia plantar 
bananeira e se inflar para iutuar;e 
Chunky Kong, irmão mais velho de Kidey. 
levantava objetos pesados, mas eralênto. 
O game se baseava bastante em cole- 
tar objetos, e cada fase contava com 25 
bananas, sendo que cada Kong consegue 
pegar 5 por fase, com um totalde 200 no 
jogo. Para abrir novas fases, era neces 
sáriocertos números de bananas. O 
game ainda tinha um extenso modo mul- 
tiplayer competitivo. vale lembrar que 
este foio game que originou o DX Rag 


Donkey Konga - GameCube - 2003 
Dorikey Kong 2- Gamecube - 2004 
Mario Vs. Donkey Kong - Game Boy 
Advance - 2004 

Dorikey onga 3: Tabe-houdai! ar 
Mogitate 50 yoku - GameCube-20057 
Donkey Kong Jungle Beat - GameCube 
2005 

DX Ingof Sir Game Boy Alvanoe 
2005 

Donhey Kong Jungle Fever - Arcade 
2008* 

Mario vs. Dorikey ong 2: Marcio ihe 
Minis - Nintendo DS 2006. 


Donkey Kong: Banana Hindom - Arcade 


E 
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Donkey Kong Barrel Blast - Wi 
GameCube -2007 
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MaHSVa INN DINOS 


yriço azul vai de norte a su, mas 
nos últimos anos a poeira levam 
tada só nos fez tossir e reclamar. 
Adúltima tentativa da SEGA para o Wifoi 
em Sonic and the Secret Rings, umjoga 
bonito mas muito superficial. Cometa 
nuvem negra que Sonie parece ter sido 
amaldiçoado, é engraçado pensar que há 
alguns bons anas atrás ele era o rivalmais 
ameaçador de Super Mario» depois, Maria 
cresceu tanto que virou um giganteem 
que Sonienão conseguia enxergar para 
alémddosjoelhas, 

Mas o que seria de Hyrule se Link não 
? Ou o que restaria da 
Samus se ela perdesse a esper 
Sonic Unleashed é a grande investid: 
da SEGA para reviver os tempos de 
glória do esplnhento, mais da que iss 
partúnidade perfeita para todos 
verem que um jogo multiplataforma 
púde sim se destacar no console bran 
o da Nintendo é até mesmo superar as 
outras versões! 

Os fãs anseiam, e merecem, um jogo 
digno da marca Sonic. O Wil é a plata 
forma perfeita para adequá-lo tanto 

casuais com 


tivesse cora 


aa perfil de jogadore 


de hardcares - assim como. 


com Super Mario Galaxy. Aliás, 
donos do console branco da Nintendo 
andam extremamente carentes de 
uma versão decente de Sonic e parece 
que os tempos de boas colheitas estã 
finalmente chegando. 

O visual está surpreendente, a ação 
promete quebrar paradigmas do 
herói, a velocidade mostra-se impe- 
cável. À atenção em particular para 
a versão Wi está sendo a mais alta 
possível. O próprio time de produção 


ma abalhou em Sonic 
tástico Sonic Rush, 


dar errado para o mascote 


Advance € 
Oque 
azul desta vez? 


po 


NEM MESMO AS GARRAS do 


rápidas! 


ROBOTNIK... SEMPRE ELE! 
Algumas coisas nunca mudam, & 
Robotnik (ou Dr. Eggman) é novamente. 
ovilão principal da história. Agora 

o doutor gordão inventou uma nova 
arma super poderosa que é capaz de 
reduzir o planeta terra em migalhas - 
ou pela menos é esta a ameaça dele. 
Sonic, então, corre para mais uma vez 
salvar O mundo e de quebra frustrar os 
planos de Robotnik 
em ui 
planejado. O ouriço azul 
pelo inimigo e, com o efeito mister 
das Esmeraldas corruptas em que 
exposto, ele sofre uma mutaçã 


Entretanto o sai como o 


capturado 


a 


queo 


transforma em uma era selva 
gem, metade ouriço e metade 
lobo. O resultado final é um 
querido mascote toda peludo, 
comgartas, dentes afiados, com 
quatro braços e cara de quem não 
tem nenhum amigo. 

Esta nova forma de Sonic é 
chamada no jogo de Werehog. Mas 
n Sonic só se transtol 


mesmo ass 


maa noite 


ainda pode e deve 


(com a sua ajuda!) destruir os 


planos de Robotnik e seu terrivel 


que concentra a energia 


para acabar 


GORDO E PERSISTENTE, 


datar erá que um diaele 
e cansa de levar pancadas 


snacabeça! 


Aa a] 
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Jogabilidade, O time de desenvolvimen- 


nte que veremos "dois lados de 


dido em du 
ado branco (representado pelo dia) 


jato negro (representado pela 


te, é completamente n 

passo em que em um momento você 
controla um Sonie na fórmula tradi 
clonal que conhecemos, é no outro 
um Sonic-Fera (Werehog) invocado, 


ebriguento, 


TAILS NÃO FOI 


ajogabiligadde de mantã ea noite é 
tão diferente qui 
como se você 

eu Wi. Em outras 


e trocado de é 


dark Sonie” e 
outro 


Ao assumir a forma de 
tomo já foi dito, 

migos já conhecidos e outros que nu 
apareceram na série, você val entra 
lutas ágeis e com direito amu 

bos diferente ocê não leu é 
estamos realimente falando de combas. 


em um jogo Sonic! 


Olador 
em velocidade mais g 
força fisica, se 
Knuckle 


à combir 
mas tudo dl 

botões mesmo, então não espere muito 

so dos sensores de movimentos - muit 

ompanhar do 

multas crlatu: 

ara tela, cada qual com 

ua barra Individual de 

Mas não pense que a ai 


tosda cenário para avançar nas pas 


sagens é até resolver alguns pequeno 
s no trajeto, 

tonar Apesar das novas caracteristicas de 

Ds 50! ic ao se transformar em fera, o 

também servirão como ferramenta. ascote ainda mantém 


ja essênc 
para educadamente" portas 
s em alta velocidade q! 
SEGA já sonhou em propor 
sem abandonar o visual soberbo. 
indo que já é comum nos jogos tri 


piniento, 


ásticos da Sonic Werehog tan 


ervem para uma infinidade 


o para st das, se pe' ensionais do! 


ial para este jo 
nte de The Heuigehog 


Engine. Com esta tecnologia, o time 


muito m nine: 


ja saplentem 
je desenvolvimento visa alcançar 
um novo patamar em efeitos de luz 
e sombra e malor fluidez no cenário 
para garantir 
multo malor d 


desta vez todo o ambie: 


dor uma sens 
elocidade. 


e emsiva 


NADA PARA 05 
SAPATINHOS 
VERMELHOS 


esso, Unleashed promete as mais 


m 


de 


ara tanto, Unleashed inaugura uma 


personagem" ea 
equipe p esforçar muito para 
nente percepri: 


ando até mesmo 


que isso seja absurda 


artifícios como um blur para barrar a 
cidade. "Para 


velocidade, fa 


oeenfatizara 
colocar Sonic em ai 


compridas com mais de 


tudo”, afirma a diretor de produção 
Yoshihisa Hashimoto, 

Se de noite SU se parece mais com 
um Jogo de luta "hack and slash 
manhã stilo p 
igor. Uma das deci 


de 
ataforma 
com 

da equipe fol de não abandonar por 
Por definição, o con: 
do mistura a visão 2.50 


completo o 
com 9 3D, Ou seja, nestes momentos 
você vai controlar Sonic unicament 

“om boas doses 


DIA VS. NOITE 


weseenoowono comam 


ara explorar tados os lados do cenário com es 
a câmera atrás do personagem. 
Entre muitos saltos radicais, oopingss e todo 
acolorido vibrante da rico ambiente de fundo, 
com Sonic The Hedgehog você também poderá 
fazer algumas manobras que garantem mais. 
pontos, pular em inimigos e coletar ar 
pelo caminho, A física de jogo também metho: 
rou, agora os impactos realmente parecem 
Impactos - essa "sensação de colisão ficará 
mais perceptivel quando, por exemplo, " 


trombar com um objeto em alta velocid VELOZ E VIOLENTO, 


FÓRMULA DE SUCESSO EM 
POTENCIAL SEGA resolvesse manter a jogabilidadeplfia por aí e enfim formos brindados com um jogo. 
Aparte questionável, entretanto continua de Sonie and the Secret Rings. altura do que o mascote já representou, são 
o com a generalização da velocidade Sobre o modo online Infelizmente elejáfol. grandes as chances da SEGA lançar alguma 
absurda e constante que os novos jogos door. completamente descartado. Claro queseria atualização para o game, com direito a map 
ganharam. não que problema sejaaveloci- muito interessante poder dividir recordes de Inéditos e outras regalias mais 
dade em) ias quase não há obstáculos mar: tempo nas fases comasanigose ummodo As fases noturnas são o que mais chamam 
talmente perigosos, precipcios armadilhas cooperativo como Sonicteracairaperteta: atenção em Sonic Unleashei,principalmen 
no mesmo nivel dos jogos antigos, nem mesmo... mente bem ao estilo. Contudo, o foca parece te por Sua variedade - com pelo menos 30 
á tempo de parar para contemplar as nas mesmo na jogabilidade. que por sisójá está. movimentos diferentes, fica dficiltornar as 
Unieashed, nas fase urnas laterais, dando um bomtrabalho para que tudo fique. batalhas cansativ 
deve seguiesteestilomaisdescom- como o time sonha desde o Dreamcast, Oque é Assim como comentou um empolga 
promissado de "coloque direcional para rente svel af p voshiisa Hashimoto: ” 
elimitesea! uiaberto enquanto o Sonic por todas no universo 30. oferecero melhor joga de Sonic The Hedgehog 
idade” ração para que assim, futuramente,o desde que fizemos a primeiro Sonic 30 para 
Claro que neste pontoa variação fala mais. da SEGA seja mais pico, ati reamcast”. Talvez por isso que Sonic. 
to e acende uma chama viva de esperança sando e lapidando os detalhes da fórmula com Unleashed será tão bom; ele tem as fas 
paraos fãs, A para pensar o. maisfunções e modos de jogo. rais de pura vefocidada das tempos de oura da 


uy acredita 


contrários gráficos com padrão de qualidade O que importa, a priori, é que parece que franquia; os desafios em longas plataformas. 
comiroles simples e com balxa margem de com Linleashed a franquia voltará ao trilho e com barreiras de inimigas no melhor esta 
problemas - usar mais os baldes ao invés do certo e agora val seguir viagem na tentativa Sonic Heroes; pa nova jogabilidade de ação e 
movimentos au do polhier já deu tão certoem de conquistar(e reconquistar) os jogadores. pancadaria nunca vista antes com o Sanicem, 


tros jogos da console que o medo sóviriase “Se tudo no final acabar em pizza, como dizem sua forma lobisomem, 
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TENTATIVAS FALIDAS E VERSÕES GENÉRICAS 
Sonic the Fighters 


)KÉMON 


em por Luas Patrício 


BAU POKEMON 


O COMEÇO DE POKÉMON EM 30 


Electivire 


elétric 


Prós: 


Contras: 
Golpes: 


Como você conferiu na seção 
Novidades, Giratina é a grar 
estrela de Pokémon Platinum, 
Você deve estar se perguntando 
como será que esse Pokémon 
lendário poderá ser capeurado, 
certo? Então nem precisa se gre- 
Ocupar, pois a gente conta rudo 
para vocês, 

Para começar a jornada de captu- 


TEMOS QUE. 


Já que estamos em mês de prova no "Pergunte ao 
Professor”, que tal você fazer um PokéTeste para saber que 
tipo de treinador você é? O teste é composto por sete per- 
Buntas que vão traçar 0 seu perfil, só é possível selecionar 
Uma resposta em cada pergunta. Seja sincero para desco- 
brir qualsua personalidade como treinador Pokémon. 


ra, é preciso antes chegar até o Spey 


Pilar, local onde você encontrava 


Dialga ou Palhia nas versões Diamond 


e Pearl, Aochegar lá, b 


ta derrotar do Se um Pokémon está machucado em uma batalha, 
A você... 

a) incentiva para que efe lute com coragem 

b) Recolhe ele de volta para a Pokébola 

€) Mantém ele na luta, pois sabe que ele ainda pode vencer 

) Analisa as probabilidades antes de tomar uma decisão 


capangas do Team Galactic para av 


Cyrus, older da bando. A 
por mais uma batalha contra osc 


antes Juoiter e Mars (contando com 


de seurival, Cyrus usará a Red Chain para invoca 

Pokémon Palha e Dial 

O Trio Lendário (sie Mes | Antes de enfrentar um treinador você... 
puardiões do tempo e espaço, só que antes que di a) Deseja sorte 

aco negro e. Todos € b) Prefere ficar em silêncio até o início da batalha 

9, um local que €) Mostrasua superioridade 

de unt 6 Estuda todos os pontos fracos do adversário 


mpeã Cynthia voc 


Mar Cyrus e impedir o plano maluco Você captura um Pokémon quando... 
o entrar no Tom World (ve 30 “Novi a a) Percebe que ele tem espirito vencedor 
etal hace tá acompar p b) Ele está precisando de ajuda 

om Os HM Strenght ocê val preci €) Quando ele é o mais poderoso 

ara conseguir pela labirit €) Quando ele poderá ajudar sua tática 


errotar Quando você perde uma batalha, você... 

mia Pok a) Reconhece a derrota e treina para ficar mais forte 
b) Entende que seu adversário é superior 

E) Acha que foi apenas azar 

d) Tenta entender quais foram os erros na estratégia 
r Vito poderosa e estará no nível 47, Ai é só você 


apríchar e capturar o Pokémon lendário. Entendeu tudo diei- No seu tempo livre, você... 


tinho? Então já se prepare para quando for encarar esse desafia. a) se diverte com seus Pokémon 

“em Pokémon Platinum. b) Passa um tempo descansando com seus Pokémon 
€) Continua treinando 
d) Bola novas táticas 


Para você a melhor tática em uma batalha é... 
a) Ter coragem 
A defesa é omelhor ataque 
€) Vencer ou vencer 
9) Estudaro adversário 


ma Qual desses éseutipode 
Pokémon favorito? 

a) Elétrico 

b)Pedra 

e) Dragão 

d) Psíquico 


RESULTADO 


Se a maioria de suas respostas foram A 


Tipo de Treinado! 


Qualidade: Coragem 
Descrição: Você é o tip 
elnador que sempre está a 
todo o apo 

Pokémon suas q 

da vez mais f o 


Se a maloria de suas respostas foram B 
Tipo de Treinador: E 


Qualidade: 
Descrição: 
doram estar 


Sea maioria de suas respostas foram € 
Tipo de Treinador: 
Qualidade: Confiança 


Sea maloria de suas respostas foram D 
Tipo de Treinador: Ma 
Qualidade: Inteligência 
Descrição: E 


Esse mês o time que vamos mos 
trar aqui no Planeta Pok 


treinador Frank Félix. Para apa. 


recer aqui ras páginas do Planeta 


Pokémon, envie s 


da comunidade da Ni 


(muto: 


revista 


Brave 


ning.com), 


Natrera | Golpes 


| shadow 
k Break 


| Earthquake 
mika 


non é do 


endo World 


Rhyperion 


damant 


rest 

Site rh 
Earthquabe 
Rockside 
Mare Am 


tum Berry 


Focus Band 


Brave 


surf 
Fire las 


calm Mind 


Trick Room. 


Rock si 
Eh 


ho 


Explosion 


do Trick Room 
time, Mas é pr 


Nacidade de veilstone, siga para o 
norte até achar uma das últimas casas. 
a seguir, que podem Lá dentro uma das pessoas vai te 
ser conseguidos na faixa « presentear com o Pokémon feito em 
“laboratório. Simples assim. 


Esse não será tão moleza, mas é 
“bemsimples, Basta ajudar Riley a pas- 
ser pelos membros da equipe Galactic ( 
raronsland. Apés isso, ela vai te dar 
um ovo de Rilou em agradecimento 
pelamãozinha. De nada! 


ERGUNTE AO 


PRUFESSUR: 


alho. Está pronte 


para a prova de hoje? O que, não estudou? 


va com a cabeça na última 
aula? Bem, com 
te 


permitir que va 


este mês estou muito cor 


pegue as edi 


lo Planeta Pokémon e dê uma recapitula- 


la no que foi ensinado até agora, antes de 


começar a prova O teste deve ser feito com 
honestidade 


Mestre Pokémo 


ima grande virtude de grande 


Por isso, siga as inst 


para saber qual o seu grau de conhecimento 


mon. Boa sorte! 


INSTRUÇÕES 


mposta por dez pergunt: 


onhecimentos específicos de treinamento 
avançado Pokémon, acompanhadas de quatro 
opções cada, Cada pergunta possui apenas 

UMA e 


ta. Leja pergunt 


correta, Lembre-se que o que vale é o seu real 


mento, dar uma espiada nas re 


1oquesininiaasgarem 
a) Epic Vorte 

b) Enforce Values 

e) Effort Val 
O Epidemi 


olha à única opção INCORRETA de act 


à seguinte frase: “EVs podem ser adqui 


a)...lsando Itens como Power Belt 
b)..Capturand 
c) .isando te 


d)..Derrotando Pokémon selvagens 


4 ou 


a) Umtipo de Pokémon 
b) Um item Pokémos 

o Um: 
au 


do Pokérus 


Quala única afirmação INCORRETA em relação 


a) Divide a experiêne Mestre non. 
b) Divide os pontos de habi E , 
de nível SE VOCÊ ACERTOU DES ATÉ 8 


O) Nasversões 
Eterna City Mui 
d) Divide os pontos de Es g; 


e DS, você pode adquiri 


bem! O seu conhecimento Pokémon é adn 


hosembatalhas  ráve 


arece que você ente 


Mas anda existe muit 


as naturezas Pokémon existe 


aj 
by SE VOCÊ ACERTOU 9 OU 10 
97 RESPOSTAS: 

az Parabéns! VOCê já é rat 


Pokér 


mente um Mestre 


De acordo com a frase: “Um Pokémon com nes bre o treinamente 


a natureza A 


ant ganha mais pontosno  - avank 


atributo emenospontosem assina — mostrequevocê 
lea opção que oferece as respostascorretas na. tambémeéferana 
ordem certa 

ab Ataque Especial - Velocidade 
b)ataque Especial - Ataque 
€) Defesa Especial- ataque 
) Ataque- ataque Especial 


time imbative 


favorece ai 
ab Timid 

by Mia 

e Joly 

Nave 


9 Qual o Pokémon que pode se acasalar 
com quase todos os outros? 
a)Mew 

b) Luise 

aDitto 

d)Mewtivo 


cualdasseguiteshaiidadesPolérmon 
am 


ma Armos 


gem de ovos? 


FAXINA NO 


Fr 


VIDEOGAME q 


verdadeiros tesouros, 
o alto investimento a| 


conseqien 


AS 


POEIRA: A MAIOR INIMIGA 
Quem mora em cidades grandes e agita 
das sofre com um problema que é o gran: 
de vilão dos eletroejetrânicos em geral: 
a pô Não raro um dia é suficiente para 
acumular uma perigosa camada de sujet: 
ra decorrente da poluição dos veículos ou 
das construções nas proximidades da sua 
residência - casa ou prédio, não há como 
fugir: A primeira providência para evitar isso 
E proteger 0 seu Wi quando desligado com 
algo que impeça o armazenamento de poe! 
fadisetamente no videogame, Não há regras 
pano, toalha. saco plástica. Certifique-se e 
Iavar ou trocar o material periodicamente 
(semana à semana ou mês a mês, depen 
dendo da quantidade de poeira) 

Porém, não há como manter proteção 
enquanto joga - Jamal a dee durante as 
sessões de jo 


fina, uma vez queira sulfocar 
ar danos graves Has 
ponentes internos devida ao aquecimento 
excessiva. Por mais que seja cautelósa lies 


Daparelho eau 


vitavelmente o pó se ajuntará 

Para começara limpeza, desígue o 
videogame e desconecte todos os cabos. 
No Wi a região que acumula mais poeira 
é a ventoinha na parte detrás que suga. 


vai para o interior do F / 1 
console Amelhor forma 7) 
de impar essa parte é Lp 
usando um aspirador de p- 
pó de preferência demão 

para malor mobilidade, Assim 
trará o grosso. Mas é possivel que 
resídos anda permaneçam 
Para terminar, aproveite que o 
Wi é leve, e seguro com uma 


Sejam frutos do trabalho ou presentes, os videogames são 


produtos caros, independente- 


mente da classe social que você se encontra. Portanto, 
cuidar bem é o minimo que se pode fazer para merecer 


plicado no aparelho eletrônico. 


Às vezes por preguiça, desleixo ou mesmo ignorân- 
cia não tomamos as precauções básicas, o que, 


temente diminui a vida útil dos 


consoles. A fim de alertá-lo e orientá-lo 

Y. na prevenção, preparamos um guia bá- 
ico que mostra como manter a limpeza 
ea conservação do Nintendo Wii e DS. 


— Alexei Barros 


Mão, com a parte da cooles voltada para 
baixo. Coma outra mão, pegue um pincel 
(como os utilizados para pintar guache) de 
cerdas macias e passe nas áreas que o aspl: 
rador não consegue alcançar, permitindo 
que o pó saia do aparelho. Faça o mesmo 
procedimento na pequena abertura prote: 
lda por uma grade na lateral d 
Também costuma armazenar muita poeira 
Nacarcaça, recomenda-se esfregar um 
pano levemente úntido - entenda um pouco 
sholhado, nunca enc 
bom salentar 


ita, que 


cado, sempre é 
mpregando força extra 


em eventuais partes mais sujas. Evitasar 
sa fibra solta 

indesejáveis fiapos, e é um estorvo tirá-as: 

manualmente, Na parte da esquerdi 


ficam as quatro entradas dos cont 
os dois slots de Memory Card 
Famecube, procure manter 
as portinholas fechadas quando 
o videogame não estiverem 

uso, Não custa nada e prote 


& 


região, Retire-s somente para limpeza. 
Osorficios guardam sujeira em demasia, 
e é uma área da difcil acesso. Com um 
bastonete flexível (o popular cotonete) 
umedecido - sim, possuem algodão na 
ponta, mas a quantidade é pequena, e 
molhado não haverá problema - esfregue 
vagarosamente nas aberturas, tomando a 
cautela para não resvalar nos conectares, 
Nafrente, mantenhasempre a porta 
fechada quando não utlizas cartão 50, 
Se estlver suja use o cotónete para alan 
ar todos os cantos/O slot de isca pode 
acumular poeira as beiradas, e a melhor. 
forma de etirá-la é com um pincel de cer- 
das igidãs renda movimentos de den 
tro para fora. Nãa aplique força amais, 
Tuito aqui descrito refere-se à parte 
externa do wi, além da Impossfbil 
dade de abrir o aparelho com chaves 
dl fenda normais, você pode sem, 
querer estragar algo se tentar limpar 
tá por dentro. Portanto, leve em uma 
assistência técnica autorizada pela 
Nintendo | esse tipo de serviço. 


LIVRE DA SUJEIRA 

No que se refer aos cont allers, a pro 
blema não é nem tanto a poeira, mas a 
gordura e os resíduos acumulados tom 

a secreção de suor das mãos - aque 
cols nojenta e melequenta, Por mais qu: 
lave as mãos antes de Jogar, não há como 
evitar a transpiração, sobretudo jogando 
Wi, o qual a movimentação constante 
eerclçios sicos tornaram-se atividades 
Ineryntes jogatina convencional. a 
melhor maneira de proteger o Wil Remate 
É usando à proteção de silicone removi- 
vel Jacket, que também confere melhor 


ergonomia no acessório. Ainda assim, 

os botões e direcional digital ficam 
suscepthveis ao contratempo mencionado 
acima. Em toma deles - o mesmo se 
aplica aos botões do Nunchik e do Classic 
Controller -, esfregue um cotonete com 
água ou álcool para tirar as manchas. Se 
a região suja for extensa, passe Um pano: 
molhado, as na Fenda que há na parte 
feteral somente com cotonete conseguirá 
livrar da imundicie. Quando perceber, não 
demore muito para tirar quanto mais 
Juntas, mais será e impar. 

Awriststrap (correia que prende 
Wii Remote so pulso) costuma ficar 
encardida rapidamente, Basta retirar 
para limpá-la com mais facilidade, seja 
esfregando manualmente uma escovi 
nha com sabão ou na máquina de lavar 
roupa, Certifique-se de guardar 0s con 
trollers e também 05 memory cardsem 
Um armário ou gaveta para não acumu 
tarem poeira à toa em local aberto. 

Em relação aos jogos, nunca deixe um 
DVD dentro do videogame desligado. 
Sempre que terminar de jogar, retire-o 
e guarde na caixinha, Jamais toque nã. 
free Inferior da mídia - algo tão básico, 
mas tuldado que multos não tomam 

para que as marcas das impressões. 
clgitous não atrapalhem a leitura do 
canto do Wi 


APAGANDO AS MARCAS 

Manter o Nintendo DS limpo. em contra 
parta, é muito mais simples, Quando 
mão for Jogar, guarde o emumestojo para 
Hvrá-lo da poeira. O portátil, entretanto, 
não está livre do problema da gordura 
clas mãos. seo cotonete umedecido 


CUIDADO c 


paratirar todas as manchas em volta dos. 
botões, á as telas são um capitulo à par 
pois uma delas é táctil, eo toque nem 
sempre feto comiastylus. Ou seja, mar 
cas e mais marcas digitais, Não há segredo 
paralimpá-las. Pegue um lenço (como 
ousado para impar óculos) e molhe-o 
levemente, sem sabão nem nada. Fazendo, 
Uiimovimento lateral, estregue-o na 

tel. Agora vire o pano do lado seco para. 
finalizar leo vale para as duas telas. 
Como costumam ficar 
sujas constantemente, 
fação procedimento com 
frequência 


CASA LIMPA 

Não deixe de aproveitar o 
Correio Ne enviar even. 
tuals dúvidas que possam. 
surgir. Sem muito esforço 
ecom custo praticamente 
zera você pode man 

ter a higiene dos seus 
videog; 
los por mais tempo. O Wil 
eo DS agradecem e) 


RSRS 


ams, e aproveitá 


DIAMOND / PEAR 


“OBTENHA A NATIONAL DEX 


| Complete a sua Sinnoh PokeDex fazen: 


| 
| 


do registros visuais de todos os 150 
pokémon da região e vá ao laboratório. 
do Professor Rowan. Quando você 
começar a falar com ele, o Professor 
Carvalho vai invadir a cena e fazer o 
upgrade em sua PokéDex, 


EASTER EGGS: 

Pó de Diamante 

No dia 12 de janeiro (aniversá. 

rio de Junichi Masuda, diretor do 
 VOê até Snowpolnt City 

e ao invés da tempestade de neve 

comum, estará uma neve cheia de cris 

tais de gelo, 


Feliz Aniversário 

Se você ajustar o calendário do seu 
Nintendo DS para sua data de an 
ersário e falar com Dawn, ela val 
desejar-lhe um feliz aniversário, 

só será possível depois que você ven: 


GANHANDO ESTRELAS E 
CORES PARA SEU CARTÃO DE 
TREINADOR: 

Os requisitos podem ser completados. 
em qualquer ordem, e não são relacio: 
nados diretamente à qualquer cor de 
cartão de treinador, Você ganha uma 
estrela por cada requisito completado, 
acumulando até cinco delas caso faça. 
todos eles; 

«Vença a Elte Four 

«Vença um Master Rank Super Contest 
“+ Vença 100 batalhas consecutivas no 
Battle Tower 

» Obtenha a Platinum Flag em 
Underground (capture 50 flags) 
«Capture 493 pokémon (exceto aqueles 
exclusivos de eventos do jogo) 


Black Card: Obtenha 5 estrelas. 
Gold Card: Obtenha 4 estrelas 
Red Card: Você começa com ele 
Blue Card: Obtenha 1 estrela 
Bronze Card: Obtenha 2 estrelas 
Silver Card: Obtenha 3 estrelas 


mam iram 


LISTA DE CARD CODES: 

Esses são todos os códigos que devem 
ser inseridos na máquina Card Port, 
habilitada pelo Upsilon Cube, que por 
sua vez pode ser encontrado em Kollin 1 
à direita do quartel-general, debaixo de 
“uma árvore na parte superior esquerda 
próximo ao museu ou baixando através 
da seção wi-fi downloads, sob o custo de 
1 ponto. Os código são inseridos contor 
me você vê a seguir: 


[O 12] 
AI-BICI-[D) 
EI FI-LGI-(H- 
TOUR 

pi 14] 


Se você precisar de ajuda... 

AJ O final da flecha no lado superior 
esquerdo 

B) Acima da palavra “The” na primeira 
linha do testo. 

C) Aclma de “port” na palavra “portion”, 
na primeira linha do texto 

DJ O final da flecha no lado duperior direito 
E) À esquerda do primeiro “the” na 
segunda linha do testo 

FA letra “dna palavra “card” na segun 
a linha do texto 

6) O segundo “the” na segunda linha 
do texto 

H) A letra “5” da palavra “arrows” na 
segunda linha do texto 

190 final da echa no canto inferior 
esquerdo 

4) Abaixo do “T” na palavra “touch” na 
terceira linha da texto 

K) Abaixo de een” na palavra "screen" 
naterceira linha do texto 

190 final da flecha no canto inferior direito 


PASSWORD E EFEITO 


1243 HAS 
azul 
3AIZLAK 
213410 
amz31co 
ra 
2134 ELC 
E 
A1z3 ADC 
AI3ACL 
1243 1€L 
2134 HI 
AIZHFE 
MIZ3 ES 
AIH 
saum 
as ue 
saco 
AI 1HG 
JA GED 
1243 BFK 
2134 HDI 
34 BGK 
1243KEM 
2134 GHA 
234 UE 
1243 AF 
2134 FIH 
MIZ3HKA 
341201F 
1243KDA 
1263CHL 
1243 Ec 
3ALZDAG 
a1z3 EMI 
1243AHD 
213448) 
3421D6 
1243 8ED 
2134 86) 
Aa cuK 
1243 AME 
341 Hei 
234 DAL 


ora Sordina (Color 2) 
Wing Geo (Termine o jogo) 
Windora Sardina 

Windora Sordina (Color 1) 
Windora Ortex (Custom Color 2) 
Windora Ortex (Custom Color 1) 
Windora Ortex. 

Windora (Custom Color 2) 
Windora (Custom Color 1) 
Vilakroma (Custom Color 2) 
Windora 

Vilakroma 

Viakroma (Custom Color 1) 
Vilagrisp (Custom Part) 
Thunder Geo (Termine o jogo) 
Sigma Cube 

Taucube 

Seguslice 

Shakor Brstie 

Segulos Propos 

Sapphire Mineral 

Samurite Voltar 

Ruby Mineral 

Samutabu 

Plasma Geo (Termine o jogo) 
Rho Cube 

Nagjub 

Mossax Jetspa (Color 1) 
Kugaster Sonara 

Komainy 

lota Cube 

Inkalade 

inatafiare Auger 

Ice Geo (Termine o jogo) 
Harumitey Lazos 

Hammer Geo (Termine ojogo) 
Gristar 

Griláragos Drafly 

Grilden Bibiad 

Emerald Mineral 

Danilob 

Danaphant Tuska 

Cyrlone Geo (Termine o jogo) 
Aobasat Apex 


IMA CABEÇA dessas deve doer um bocado, 


PERSONAGENS E SKINS: 
Para habilitar novos personagens e 
mudar a aparência de Starkiller, use os. 
passwords a seguir: 

BENKENOBI: Obi-Wan Kenobi 
CHOSENONE: Anakin Skywalker 
ECLIPSE: Juno Eclipse 

HIDDENFEAR: Darth Phobos 
JEDIMASTER: Mace Windu 
MANDALORE: Master Rahm Kota 
MAVERICK: Qui-Gon Jinn 


pos 
Q 
Ei 
E 
w 
« 
Bet] 
mel 
<= NERFHERDER: Han Solo 
= 
[e] 
Ls 
[= 
[=—) 
Eta 
laul 
=E 
[um 


PALPATINE: Imperador Palpatine 
SERENNO: Count Dooku 

SITHLORO; Darth Vader 
TIGWOMPRAT: Luke Skywalker (Eps. Vi 
VELLOWICKT: Luke Skywalker (Episódio | 
ZABRAK: Darth Maul 


MAIS PODER 

rias de combate. Confira: 

com um só golpe do Lightsaber 
SPEEDER: 1.000.000 de Force Points 


VERGENCE: Força infinita 
TYRANUS: Todos 05 poderes da Força 


STAR WARS 


ITENS DA BAT. 
CAVERNA: 


Acesse o computador ia Bat 


gos à seguir na opção Ent 
ZAQUI? Altred 
IRREAL  Gatgil 


JRYOB3 Police Officer 
HGY7A8  Fistmonger 
MKL382 Miltary Policeman 
PLBGA6 Security Guarr 
urna 
serao 
NAVS92 Sailor 

MKG9BA Police Marisinar 
MIAAWW Catwoman (Classic) 
NVU9AZ Man-Bat 

JCAZES Mad amor 
ETBS9O Poison tyyGoon 
DWRZA3 70% 
XVKSAI Freeze Girl 
CRVOZS Rider Gon 
XEUB24 Riddier Henchman 


As passwords a seguir lhe conferem melho- 


LIGHTSABER: Inmigos normais morrem 


CORTOSIS: Modo Deus (torna-se invencível) 


) 
vo 


NKAZ38 PenguinGoor 
BJHB2 Perguinh 


KUP748 Penguin Minion 
ures2 Goo 
vuNoza n 


MIKIZ7 ClienGo 
KULEIZ Police 
LUP234 Police Bike 
KNTTAB BatTank 
omants 
Motorcycle 
EFEO33 Two-Façe'sArmorod 
Truck 
BCT229 Mr Froeceis Kart 
ROT6I7 Harley Quinn's 
Hammer Truck 
AUK6S7 The Joker vas 
DUS483 Garbage Truck 
TTFAS3 Robinis Submarino 
VID328 Police Watercraft 
é Boat 


ICYICE Mr Freeze's iceberg 


MADMAN Mad Hatter's 
Steamboat 
CHPT3S Harbor Holicoptor 
CWRT32 Polico Holicoptor 
LEAG64 Winyne's Private ot 
GCHIZS Gon Helicopter 
MAMANA Ridiler' Jet 
MSOOOW Mad Harter's lider 


CÓDIGOS ESPECIAIS: 
Também devem sor utilizados no 
computador da Gatcaverna. 
MLIKHP Corações extras 
ABHWO7 Pontuação 10 
WYDSCP Invencihilitade 
OLRGNB multiplicador de 
NBIZEK Armadura 
Detonator Suit) 


Detector 
WECDB9 Pontuação x& 
LKZOVA Stud Magnet 


LEGO INDIANA JONES 


CÓDIGOS DE PERSONAGENS 


Entre 
ada 
Barnett C 
Cuidado c 
04EM94 
cHNayU 
TORI97 

VEO29L 
B246RB 
wsTIo 

DISIZW 

BZ3EUA 
vTr3 

ENW936 
3NKasT 
2K0RKS 
SEALGH 
ca 

12N68W 
2Mkaso 


Nassro 
3RF6VI 

ANSU7O 
IMKART 
3NFTUS 


Desert masked bandit 


mo Desert monkey man 


password: 
sala de matemática, em 


aseguirna 
Desert soles 
ollege Desert swordsman 
om as bolas de pedra, Indy! 
Barranca 

Bellog (deserto) 


Donovan 
ISNRT9. Dr. Schneider (deserto) 
VMISUS Dr, Schneider (oficial) 
S93YSR. Enemy Bazookaman 
MKB3R7 Enemy bazookaman (diferente 
dodecima) 

VIASW3. Enemy butler 

AMP9AR Enemy communications officer 
VIPRSI Enemy guard 

VRATWM Enemy guard (Nepal) 

S72E61 Enemyofficer 

BS4ELP Enemy pilot 

VISVSP. Fedora 

OGINZA  Firstmate 

NEGTHI Grail knight 

HOVISS Membro da Tribo de Hovito 
VIBSOS Indiana Jones (oficial) 


Belloq (selva) 
Bellog (padre) 

Boxer 

Oficial Britânico 

Membro da Tropa Britânica. 
Comandante da Tropa Britânica 
Captão Katanga 

Chattertal 

Chucin 

Coronel Dietrich 

Coronel Vogel 

Dançarina 

Desert digg 

Desert enemy officer 


aJBsaM 
zapr34 


Indiana Jones disfarçado 


Jungle guide 


WMOA6L Kaokan 


3297) 
NRH234 
2NK479 
NFKSNZ 
13N501 
FJUR3L 
2NkT2 
VN28RH 
468281 
EA] 
ND762W 
OEJENW 
VM6B3E 
T2R3F9 
vBS7GW 
VK93R7 
MENAIP 
3NsLrs 


im (deserto) 
zim (Venice) 
Laoche 
Maharaja 
Major Toht 
Mola Ram 


Guarda Pankot 
Ancião do vilarejo de Punjabi 
Sherpa lutador 
Sherpa atirador 


wille como DJ 
wilie de pijama 
Wuhan 


Há 4 pixis que não são necessários 


para terminar o jogo mas ajudam bas: 
tante na hora do aperto: 
Dashell: No funda de Flipside Pitofivo Game Arcade 
Trials. Ele faz com que você 
se movimente muito, mas. 
muito rápido, 
Tiptron (igualzinho qu 
à Tippide Compre-o de terá 


s por 999 Coins ap do três diferente 


terminar o jogo, 


ra pode ferir seus Inimigs 


Se você entrar em 30 Mode enquanto 


ver no Coffee Shop eim Flipsíde El e 


Wi Õe 


plens Iritantes? Pule e fique no bloco 


que não param num Em 


eriência a cada 3 ou 4 segunde 


NOTA: 


PAL), 


Piccolo: Encaixe o 6th Pure 
Heart e ajude Merlee, 


Merluve 


Fale com 
Bestoviaus, Watchitt 
Merlumina e Merluvee, nesta ordem 
Você ganhará a Random House key 
Esse plstcrla me! 


dias que acionam 


game e curam alguns sta 
tus problemático 
Barry: Vença Franc 


dal encontre Barry atrás de uma moita 


no capítulo 3-4, 


nocapítulo 31 Esse pix cria um c 


er habilitado caso você tenha um cartão 
Flopside Milk Bar ao entrar em 30 Mode 
eabrindo um baú), 

Experiência infinita fácil, fácil 


Precisa ganhar atgj 


e ser encontrado em 


níveis, mas está 
cansado de morrer 
Então 


m Pit of100 Trials? 
segura essa: se você venceu o 
capítulo 5 (aquele com Crags e Sap 


ara 5-4, Lembra daquele car 


volte 


ma 57 


Jogue com cabeças de Mil: Basta 
você jogar em todos os Battle Stages. 


TEM DRAGON NO NOME, tem cara de Dragon Ball 


mas não tem Piccolo ou Goku 


DRAGON QUEST IV: 
APTERS OF THE CHOSEN 


Conhecida por ser uma das maiores rivais de Final Fantasy no oriente, a série Dragon 
Quest ganha seu primeiro jogo para Nintendo DS, Para ajudar aqueles que estão 
se aventurando neste mundo, preparamos um guia com diversas informações que 


PRÓLOGO 


Aaventra começa numa seção de trei 
namento. sim que ela for concluída, 
siga para o lado de fora e atravesse a 
ponte para que um didloga comece: 

1550 se repetirá mais uma vez antes que 
você descubra quem está falando: um 
sapo, Converse com lee, em seguida, 
volte para o local ande estava treinando, 
Após o animal mostrar sua verdadeira 
identidade, entre na primeira casado. 
lado esquerdo e fale com asenhora e, em 
seguida, vá até o banco que está à frente 


serão úteis na jornada. 
— Douglas Vieira 


lo senhor. Fale com ele para encerrar a 
primeira parte. 


capíTuLO1 

Esse capítulo começará com o rei con 
versando com todos os soldadas, Ao 
final do diálogo, você estará no coman 
do de Ragnar McRyan. Falando com 

as pessoas do vilarejo, uma mulher 
chamada Aignes dirá que seu marido 
está perdido e pede sua ajuda, Como 
um bom cavaleiro, hora de seguir atrás 
de pistas da sumiço 


Siga pelo caminha a oeste até chegar a 
uma caverna; atravesse-a e você estará. 
a uma outra lha, onde há uma cidade 
chamada Strathbaile. Na parte norte 
esta há uma escada que leva à prisão 


ea Angus. Fale com ele e depois le 
notícias de seu paradeiro a Aignes, que 
pedirá para segui-lo. Sua nova missão é 
escoltá 


Após o diálogo da casal, 0 prisloneiro 
dirá que as crianças da vila costumava 
brincar num parque que há numa flore 
ta próxima à cidade. Siga para a floresta 
que está a leste de Strathb 

endo pelo poço que há no local 
e uma criatura que está perdida. Siga. 


as e você chegará a Heli, um 
slime com poderes de cura. Além do nove 
aliado, procure pelos sapatos de Talara, 
que serão úte 


a próxima parte, 


Saja do poço e uses sapatos de Talaria 
eles darão a ocê poderes de vão eo leva 
ão até a torre que está numa ilha. 

Essa torre não é muita grande, mas 
apresenta alguns inimigos fortes. No 
último andar, você encontrará o primeiro 


che do jogo: Psarois Pawm e seu aju- 
dante Winky. Comece destruindo o wWinky 
para depois ivestir contra Psaro's Pam. 
Lembre-se de recuperar o HP sempre 
que as coisas ficarem complicadas. 

Aa derrotar o chefe, leve as crianças. 
até Strathbaile e depois siga para 
Burtand, Fale com rei e mais um capit 

estará encerrad 
CAPÍTULO 2 


Comece falando com o Tsar e 
sespandendo “ves” ao dizer que quer 
sair para explorar o mundo. Como ese 
pão deixara, faça personagem bancar 
a rebelde após conversar com Borya (g 
velho com roupa verde) - para isso, vá 
até o quarto de Alena e saia pela parede 
que estava em reforma. Na fuga, Kiryle 
Boryarão se unir ao grupo. 
Saindo do castelo, seu 
tino será a cidade de Taborov. Entre na 
primeira casa à direita e converse co 


róximo des 


yr que está dentro de 


Em seguida, vá para a igreja. 


dois 


kunge 


gando nesta vila, vá até o hotel pa 


ver UM grupo fugindo com uma princesa. caso (ele 


Saia pela mesma porta que eles e, em ) utiliz 
seguida, da cidade. Siga para o sulaté 


encontrar uma caverna. 1 


ão Bi 


Siga até o último andar da caverna 
para obter o Armlet of Transmutatione, 
quando estiver de posse dele, volte para. 
Vrenor durante a noite e entregue-o para 
O grupo que está na cemitério da cidade, 
Emtroca, você receberá a Thief's Key. 


ao Dese 


entes, Saia do castelo 
cidade, ande receberá a notícia de que 


er todos os 
volte pa 


DICAS 
GERAIS: 


muitos esconi 
+» Emalguns lugares 
ha diferenças de 
mostras que 
enlrentara po 


ôngulo normal 


andar, você 
leve-o para 


e ganhe a direito de atravessar 
| que leva até Endor, onde um. 


ser aceito 


wemunmmoowono comam 61 


algo estranho aconteceu no castelo do 
Tsar. Corra para lá e investigue todos 
os pontos antes de sair e encerrar 
mais um capítulo 


capíruLo3 

Dica neste capítulo, alguns inimigos 
podem derrubar dois itens que serão. 
extremamente importantes: See! 
Broadsword e Iran Armor. Guarde seis 
de cada e não compre as espadas que 
estão à venda por 10z em uma das vilas, 
elas são paraguaia! 


- antes de tirá-la do lugar, lembre-se 
de empurrar uma das duas pedras 
que há no andar para manter o 
botão pressionada, 

De Lakanabanian, siga para osulalé 
chegar em Ballymoral. Entre no castelo 


endo uma Chimaera 


eváaté a prisão 


o (é possivel obtê- 


direita e 
entregue o item a ele, mas tenha cui 
Sado, pois os guardas o expulsarão se 


for visto (o melhor momento para che 
à cela é quando um guarda estiver 
descendo e outro subindo). Apés fazer 
isso, fale com o principe, que o pedirá 
para encontrá-lo atrás da loja de armas 
à noite para levar uma carta à princesa 
de Endor, Porém, a ponte que leva até 
lá ainda precisa de reparos, 

Volte para Lakanabanian e, na parte 
de cima, você verá o jovem que fugiu da 
prisão. Fale com ele, pegue o cachorro e 
siga para a primeira vila que está entre 
Lakanabanian e Ballymoral Entrando 
nela, 0 animal seguirá para uma 
Váatrás dele e fak 
do. Em seguida, respon: 
da "Yes" à pergunta e Archie O 
irá para Ballymaral consertar a ponte 
Váaté lá e fale como rei para liberar o 
caminho até Endor. 

Agora, você fará o servi 
mensageiro: vá até Endor, eia acarta 
para princesa: vote a Baliymoral e leia 
amensagem para orei Ao fazer isso, 
retorne à Endor e fale como rei Ele dará 
a permissão para que você abra uma 
loja na cidade, mas a situação financeira 
está complicada - hora de reverter esse 
quadro, pois é necessário ter 35000 gold 
para realizar esse sonho. 


m o homem que 


ect's 


Hora de trabalhar um pouco. 
Torneko é um vendedor e, inicial 
mente, sua melhor fonte de renda 
será trabalhando na loja de armas. 
Ao obter dinheiro para comprar 
alguns equipamentos, siga para à 
caverna que está ao norte da vila, 
onde você obterá a Steel Strongbox 


adeum 


Dica 2: antes de seguir 0 roteiro, é inte- 
ressante contratar dois assistentes que 
estão na cidade: um deles é um cavaleiro 
que está na frente da igreja. O outro é 
um bardo que está no hotel - reserve 
1000 gol paraisso. 

Ao sair de Endor, 


a pelo lado leste 


pois suba até 


chegar a uma caverna cercada por um 
e de ag 
principal meta é obter a Silver Goddess 
Statue, Ao encontrá-la, volte para Endor 
evá até a casa que está à direita da loja 
de itens. No segundo andar fale como: 
rapaz, que ficará surpreso e oferecerá 
25000 gola pelo item, Venda-o, Caso 
ainda falte dinheiro para completar 
35000 gold, venda os equipamentos que 
estão sobrando. 


péc 


“com veneno, onde sua. 


Quando conseguir o dinheiro, vá até 
acasa que está à frente da igreja e 
fale com o senhor no segundo andar. 
Entregue o dinheiro e ele venderá a loja. 
Feito isso, vá ao castelo falar com o rei 


em seguida, com o responsável pelo 
armorial do castelo, que solicitará uma 
encomenda de 6 Steel Broadswords e 6 
Iron Armors. Quando tiver 0s Itens, os 
entregue e receba a recompensa: 60000 
gold (não gaste!) 

Saindo de Endor, vá até a caverna que 
está a leste, pois há um senhor nela 
precisando de dinheiro para continuar 
uma escavação - não por coincidência, 

a quantia é de 60000 gold. Doe a ele, 
que ficará satisfeito e dirá que o avisará. 
quando o túnel estiver pronto, 

Volte à Endor e fale com sua esposa, 
Em seguida, vá até o cassino e depois 
retorne para receber a noticia de que o 
caminho está aberto. Siga par ele e com: 
plete mais um capítulo 


| UNS A 
VER LAS 


É 


CAPÍTULO 4 

A maioria dos RPGs tem uma história de 
vingança, eem Dre 
cecomasrmas Meena e Maya. 

Saja de Layssez Fayre e siga para Abaut 
cha Monde, a primeira cidade ao norte 
Conversando com os moradores locais 
você descobrirá que Oojam, um dos alu- 
nos do pai das irmãs, está numa caverna a 
este Siga até lá 

Nesta caverna, você terá três missões 
encontrar os itens Night Light e Silence 
Sphere e Oojam, o nova alado. Quando 
fizer isso, siga para o norte após Abaut du 
Monde para chegar em Havre Léon 

Na cidiade, vã até a prisão que está pró- 
xima à ponte de saida e fale com o primei 
ro prisioneiro. Ele dirá que está preso por 
ter usado um explosiva próximo ao quarto 
do conselheiro de Palais de Léon, mas. 
indicará o local onde você pode conseguir 
item: Mammon Mine, que está numa 
região a noroeste de Havre Léon, 

O tem mais importante neste passo é 
Powder Keg, que está num baú no último 
andar da mina, Ao oblé-lo, vote para. 
Palais de Léon e se no espaço ao lado da 


gon Quest IV elaapare- 


sala do conselheiro, quessalrá assusta 


para um local secreto no castelo, Siga-o 
Nesta sala, fale com o el e prepare-se. 
para um novo confronto (lembre-se de 
sar a Silence Sphere para bloquear 

s ataques mágicos). Após derrotá 

você enfrentará Marquis de Léon 


Vá vo ) 
à RS (o 


NADA COMO uma boa varied. 


Não insista gastando Itens, polis essa é 
uma batalha onde é precisa ser derrotar 
do para prosseguir 

Seu grupo acordará na prisão. Fale 
com a senhor que está na cama e ele 
irá que há um passe (Soarding Pass) no 
bai Pegue-o e, quando deixar a prisão, 
os guardas irão atacá-lo, mas Oojam 


ficará para trás dando cobertura. Vá até o 
porto de Havre Léon e entregue 0 passe 
ynverse com os tripulantes e depois € 
capitão para concluir o captul 
capíTuLOS 

Agra você controla o protagonista er 
definktivo (que chamaremos de Herói) 
Este capítulo com ó 


ade de chapéus para alegrar sua jornada 


ser entregue para seu pal, qui está pes- 
cando na rio, Ao fazer ssa, volte para 
acasa onde tudo começau e tale com 
sua mãe, em seguida, a vla será ataca e 


totalmente destruída, 

Agora, a primeira colsa que você dave 
fazer e reunir os personagens dos capitu 
losanteriores. As primeiras serão Meena 
e Maya, que estão em Endor (siga p 


ste e você chegará lá): Meena está 
ima à igreja e a outra no cassino. Fale 
com as duas para que se unam ao Herói 
Próximo à vila onde esse episódio come 
co há um lugar chamado Casabranic, 


Siga parao estes 


ocê encontrará uma 
casa com teto azul, Entre nela e converse 
com Hank Hoffman 4, pois ele tem uma 
carruagem que é essencial para atraves: 
sar o deserto. Entretanto, ele precisa de 
um estimulo para sair novamente em 
busca de aventuras, Siga novamente para 
oleste e você achará uma caverna e, em 
seu interior, um item chamado Symbol 
of Faith. Quando estiver com ele, volte 
om Hoffman Jr. para que ele ser 


Porthtrunnel. vá para a segunda e nel 


descobrirá que há um problema com 


um farol local, que Impede a partid 


dos barcos do porto; Siga 


achará uma torre e o local para resol 
ver esse problema, 


Naentrada da torre você verá Torneko, 
que explicará que a única forma de 
solucionar o caso é subindo até o último. 
andar do local e utilizando o Holy Ember 
a pia, Antes disso, porém, haverá uma, 
luta contra três inimigos. Após derrot- 
los, utlizeo Holy Ember para as coisas. 
voltarem ao normal, 

Volte para Porthtrunnel e você 
encontrará Torneko à frente do cais 
Fale com ele, responda "Yes" e mais 
um aliado estará no grupo. 

Sua próxima parada é em Mintos, 
que está no continente ao sul. AO 
chegar à cldade, Hoffman Jr. abando- 
nará o grupo, mas permitirá que fique 
com a carruagem. 

Siga até o centro da cidade e fale 
com o senhor chamado Conrad llton. 
Responda "No" e "Yes" para as suas 
perguntas e você ganhará um mapa, 
Ao usá-lo, um "Xº aparecerá no seu 
“mapa mundi”, mas não é possivel che- 
gar láainda, 


Vá até o hotel e suba ao segundo, 
andar para encontrar Barya e Kiry. 
que está multo doente, O mago se 
unirá ao grupo e dirá que precisa pro- 
curar Alena. 


. Oque 
você acha dessa? 


Siga para a parte que está abaixo 
do"X" e você encontrará um novo 
reino: Parthenia. As pessoas daqui 
informarão que Alena foi para uma. 
caverna ao sul para procurar algu- 
mas sementes. Corta para lá. 


No final dessa caverna, você 
encontrará dentro de um baú as. 
Feverfew Seeds (preste atenção, 
pois algumas setas, como uma espé- 
ce de esteira rolante, gularão o seu 
Erupo até um determinado local) 
Pegue-as e volte a Parthenia onde, 
ao falar com o rei, você receberá 
um item chamado Feverfew Roots. 
Leve-o até Kiryl para curá-lo e ele e 
alena se unirão ao grupo. 

Agora, falta apenas Ragnar. Ao sair 
do quarto onde Kiryl estava, um bardo 
dirá que ele está em Palais de Léon. 
Entretanto, você não consegue abrir 
as portas vermelhas, mas encontrará 
a Magic Key na caverna onde Oojam 
apareceu - vá até o baú que estava 
próximo dele e tente abri-lo de novo: 
pressione o botão e desça as escadas 
para pegar a chave 

Ao voltar à Palais de Léon, você 
deverá enfrentar Marquis de Léon e 


Essa também 
ficaria bem em 
vocêl 


ao terminar à batalha, Ragnar segui- 
ráo grupo. 

Sua próxima parada é no castelo 
de Alena. Vá para o segundo andar 
e você verá o rei, mas, ao falar com 
ele, sua verdadeira identidade será 
revelada e mais um contronto come- 
qará. Derrotando-o, O acesso à porta. 
vermelha no primeiro andar estará 
livre; abra-a e pegue o Magma Staff e 
a Flute of Revelation. 

Teleporte-se para Parthenia e você 
verá, ao norte, uma parte do mapa 
que (provavelmente) ainda não foi 
desbravada. Vá até lá e andando pela 
região encontrará uma caverna, Use o 
Magma Staff próximo às pedras para 
abrir caminho (lembre-se de pegá-la 
de volta) até o reino de Femiscrya. 
Entre no castelo e siga para o cômodo 
que está atrás da freira. Fale com 
o bardo e depois abra a gaveta que 
estava na frente dele , ao tentar sair 
do aposento, seu grupo será acusado 
de roubo e presa - entretanto, a rainha 


falará com você e dará uma chance de 
mostrar quem é o verdadeiro culpado; 
basta responder “Yes” e “No” para as, 
duas perguntas, 

Saia do castelo e vá para sudeste, 
onde você encontrará a caverna. O 
ladrão está escondido aqui, mas não se 
entregará sem luta. 

voltando ao castelo, fale com a rai 
nha para ganhar a Ultimate Key, que 
pode abrir qualquer porta. Liberte o 
companheiro que ficou em custódia, 
depois siga para o lado oposto do 
andar principal e desça as escadas 
para encontrar o Zenithian Shield, um 
dos equipamentos necessários para a 
batalha final. 

Hora de pegar mais duas partes do 
conjunto Zenithian: teleporte-se para 
Parthenia e saja pelo lado direito. 
com o barco, Suba e você verá uma 


Alia com um castelo (onde é possivel 
trocar as Mini Medals por itens) e, pouco 
acima, uma caverna, No final dela estará 
aZenkian Armor, A outra parte está em 
Canalot, uma ilha que está mais a noro- 
este do mapa, Entre no castelo e vá falar 
como re, Ele procura alguém que o faça. 
rireseus personagens fracassarão ao ten- 
tar fazer isso. Teleporte-se para Laissez 
Fayre durante o dia e você encontrarão 
comediante Tom Foolery. Recrute-o para. 
ogrupoe o coloque à frente dos demais 
antes de falar como monarca novamente. 
Quando o diálogo terminar, você ganhará. 
o Zenithian Helm. 


Siga para Endor e, em seguida, conti- 
nue o caminho pelo canal que está abai- 
xo do reino No final dele, há uma fortas 
leza, Entre nela e você estará em Royal 
Crypt, onde sua meta é encontrar o Mod 
Rod, Ag obtê-lo, siga para Mintos e vá 
para 0 continente que está um pouco 
abaixo, Passe por uma cidade chamada 
Rivertone, continuando o caminho, 
você estará num local com uma estátua, 
que na verdade é uma fortaleza que 

dá acesso à Diabolic Hal, local onde 
dlversos monstros vivem. Vá até o 
mo andar e pressione o botão para “dar 
vida! à construção. 


Beleza! 


k- 


Vou ficar com 
aquela ali 


Chegando em Diabolic Hal, utlize o 
Mod Rod até ficar com à aparência de 
algum monstro, Quando isso acontecer, vá 
até a sala que tem um palco e duas mesas, 
Após falar com os monstros do loca, 
coloque-se ao ado do tigre azul e aguar 
e. Finalmente você saberá quem é Psaro, 
que pedirá para que todos os monstros se. 
encontrem em Mamon Mine, 

Olocalagora está diferente, Siga andan- 
do porá e, no final, você encontrará 
uma criatura chamada Estark, Depois de 
vencê-lo, retorne alguns andares é o baú 
que estava protegido por um monstro 
estará livre: dentro dele está o Gas Tank, 
Hora de retornar à Rverton 

Numa das casas dessa cidade, há um 
apaz que pretende construir um balão, 
Entreguio Gas Tanka ele e você ganha- 
ráum novo melo detransporte.Eiso 
momento de descobrir o que o"X" no 
mapa esconde, 

Chegando até o ponto marcado, você 
verá a grande árvore da ida, Yggdrasil. 
Antes de desvendar os segredos da 
árvore, tenha apenas três guerreiros em 
seu grupo, pois no último andar é preciso 
fesgatar uma garota que está machucada. 
Na mesma área onde ela é encontrada, 
estão último equipamento lendário: a 
Zenithian Sword. 

Com'todos os equipamentos em mãos, 
siga até à pequena ilha que está próxima 
ao centro do mapa. Desça com o balão 
nela e uma nova área aparecerá, mostran- 
do uma nova cidade, uma caverna, uma 
fortaleza (visite esta obrigatoriamente 


Não posso 
fazer nada, rosa 
éminha cor 
favorital 


para obter Baronis Bugle que permitirá 
anvocação da carruagem parao local da 
última Batalha - utilize item amtes da 
uta final) e umatorre. Estaúltima dará 
acesso à zen, 

Chegando à cidade celeste, Orifelia, a 
garota que você salvou em Vegdrasil, der- 
jará o grupo. Procure por ela novamente 
para que um novo personagem se una ao 
grupo: Sparkie. 

Feito isso, fale com o dragão que 
está na sala do trono para que ele des- 
perte o verdadeiro poder da Zenithian 
Sword. Quando isso acontecer, uma 
cena começará e numa das áreas do 
lado de fora do castelo haverá um 
buraco. Caia nele e você estará no 
local que o levará à área ande o último 
chefe se encontra. Entretanto, antes de 
chegar até ele você terá que quebrar 
as quatro barreiras que protegem a 
última fortaleza. São quatro inimigos 
que estão nos templos laterais e não 
oferecem muito perigo. Quando as 
quatro proteções calrem, siga para 
Demon Castle, 

Atravesse esse castelo e você estará 
de frente para vulcão onde Psaro o 
aguarda, Utilize o Baron's Bugle e pre- 
pare-se para a batalha. Culde-se, pois 
este chefe possui sete fases - faça uso 
de todos 0s personagens para ampli 
caro poder de seus lutadores &recupe: 
rar-se, Não economize nada, pois esta é 
aúltima batalha... Ou não! 


CAPÍTULO 6 
Após derrotar Psaro e ver a cena 
final, salve o jogo e você verá que 
agora existe um novo capt- 
tulo, Ne, é possivel fazer 
mais algumas coisas, como 
obter um novo aliado e até 
conseguir mais um final, mas. 
Isso você confere no site da 
Nintendo Word. 5 


M-mas, 
você não pode 
usar maiô, 
senhor! 


CARTAS 


CORREIO 


Mostre sua opinião na Comunidade da NW 


| 
COMU IDADE 


7 OUTRO LEITOR APAIXONADO 
Quero parabenizar a Nintendo porsua aproveite para agora reviver os. 
| DICE característica marcante: durabilidade!!! grandes clássicos do passado, Marcus. 
Tenho um Super Nintendo há 14 anos, e Este era uma dos melhores momentos. 
o mesma já estava aposentado há 2 anos — daquela época, não precisávamos 
cartas sem uso nenhum, mas hoje iguei só para. nos preocupar em danificar o leitor 
Objetos de Desejos ver se funcionava e ele está igualzinho. mem nada disso... no máximo uma. 
videos Incríveis ao primeiro dia que comprei! Que beleza! assopradinha esperta no cartucho já 
Sim, alnda tenho um N64 faz Sanoseo resolvia o problema. 
io m aparelho continua do mesmo jeito, nunca 
sua apresentou nenhum defeltol Porisso  CONFETES DE ANIVERSÁRIO 
Cruzadinha N amo a Nintendo de coração! Nestes 10 anos meu nome nunca 
Qual é o Game? apareceu na NW, mas eu sempre 
Gadget Marcus Gomes. estive aqui, como um irmão tímido que 
Pleto Art Pore-mail vislumbra e se esconde por trás do 
7 Erros 


dição da assinatura 


ompanhia ao: 


oles Ninteni 


Passei dos 11 anos até os meu 


Quanta gentileza sua, Victor, nós ficamos 
Igual o Mario quando pega aquele power-up 
que o transforma em balão em Super Mario 
World, Já prepara mais uma gaveta porque 
mais 100 edições estão chegando... 


ANSIEDADE POR UM NOVO MARIO 


Não seria uma boa ver o Mario ea 


andando de skate? Já pe 
om Mario, Lulgl, Peach, Wai 
inçando cascos, bananas ou 


er um modo é tro para fa 


Olha, realmente esta foi uma idéia muito 
boa. O Mario já encarou tantos esportes e 
competições que mais um só iria somar para 
o curriculo do barrigudo encanador. O que 
poderia ser melhor do que descer de skate 

a escadaria do castelo da princesa no Reino 
dos Cogumelos?! 


redacaoanintendoworiá. 
combr 
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NYRULE TAMBÉM MERECE 


verdade é que o Wil e o DS têm tantos. 
jogos bons que precisariamos de uma edição 
inteira para listar todos. Mas você está 
certíssimo, os dois zelda são obrigatórios, 
principalmente para quem procura a melhor 
versão da atualidade em Zelda: Twilight 
Princess ou o perfeito uso da stylus em 
Phantom Hourglass. 


BRINCADEIRA SAUDÁVEL 


m, essa é fácil: mostre para ela os. 
Jogos divertidos e engraçadinhos do Wii Fit, 
como o bambolê e a corda bamba. Afinal, 

o Wil Fit não é apenas uma “academia”, é 
uma forma totalmente diferente de jogar 
minigames casuais. Se tudo der errado, diga 
que quem tem que entrar em forma é você e o 
jogo é para eta lhe controlar melhor! 


og mun Stan 


Agora vogê pode. 
Comprar à sua 
EGM Brasil 
eNintendo World 
direto pela intemet é 
secébé ás em tgSa com 
todo a'contarte. Bo 
Melhornse Você for tápide 
cónsegheltomprara 
revista antês mesmo de 
chegar nãs balitas 


wwnw.egmbrasil. com.br 


Na edição de aniversário da 
Nintendo World, você pôde con. 
ferir um dossiê completo sobre o 
Nintendo DS. Algumas imagens de 
versões especiais do portátil cha. 
maram a atenção de vários leitares. 
que leram a matéria, é nos bombar. 
dearam de e-mails e cartas queren- 
do saber mais sobre esses verda 
deiros objetos de desejo, Então se 
prepare, porque depois de conhecer 
algumas edições especiais, seu DS. 
val parecer peça de museu. 


ZELDA GOLD SPECIAL EDITION 

Em novembra de 2007, a Nintendo lanço 

UM pacote especial do DS que vinha co 

uma cópia de Lege à: Ph 

Hourglass e uma edição dourada de 

til. Além da cor simplesmente linda, ain 
ste um detalhe mais que e 

Triforce estampada na tam 

Preços De U5$150 até 

Onde encontrar: Site 


s do NES, será que você con 
da gloriosa época do Nintend 
novo e não jogou os primeiro 


PROTEÇÃO DE CRISTAL 


Preço: 
Onde encontrar: 1 


POKÉMON PALKIA E DIALGA 


EDITION 


Ou busque por: 100 NES gm 


NINTENDOGS EDITION 
endo para você dar um DS rosa? Então 
presente e edição espe 
além de ter u e em forma de 
mpa, ainda vem acompanhada 
Preço: US$ 24996 
Onde encontrar: Em lojas especializadas 


ANN 


Nostalgia, informação e um 
monte de cultura gamer 


Não está no Aurélio, mas deveria: Cosplay - ato ou efeito de se vestir do seu personagem 
favorito. Essa arte de se fantasiar dos heróis é tão bacana que quando nós não podemos nos. 


vestir, pelo menos elegemos quais são os melhores. Veja nossa lista dos melhores cosplayers 
de jogos da Nintendo: 


ortal Kombat tt 


Jogo: Mega Man (NES) 


Destaque: Mega Bustes de 
algodão 


(NES) 


Destaque: Lente de conta 
to from het Reparem na posição e na 
feição do tiozão: não tem 
como não ri. O cara real 


Nós não sabemos o que 
impressionou mai: se foi a 
cara de psicopata da cosplay ou aquelas lentes. | mente levou muito a sé 
de contato, Que medo! siar do robazinho azu 


o o papel de se fanta 


Jog Resident Eva (c/Wi) Jogos Super Maro ros (ES) 
Destaque: Casaco de pele Destaque: os -cosplayer 
maneiro. Será que tem no deGoomba e lUP 

eBay? Rodo 


arm da princesa 
as sequestrada dom 

dos games retratada no rostinho simpático da garo- 

aledo Je. que é uma des do cospumy 


A gente ainda não descobriu 
sea intenção ara fazer um cosplay do Leo, de 
Resident Evil, rias é inegável que ficou parecído.. | taça 


Jogo Legend ot zelda Togo 
rc (GW) 
Destaque Cad a espaara 


Jogo: e! Bout (SNS) 
Destaque: mostre 


lgnore a pose suspeita desse 
Link, a gente sabe que a ver 
Jamais ficaria com esa cara de “nadar, Mas | completa 

falta do leque, cer 


antas Mas acho que você 


dade 
temos que confessar que ficou muit bem et. 


RR qe ve neosoies PR 
er bestas aço 


pp O eo 
Dl uegad Destaque: TUDO 
Destaque: Alguém vivas Sem sombra de dúvidas é 
free st 
 EEE- deseo 
certimfneo, cars 


Street Fighter, Não tem como negar queessecos- — | mais uma vez, encantador de Jeni. Resultad 
play pegou bem o esp da coisa. Ecomo pegou! | de muito tempo e muito dinheiro. Cosa in 


ONLINE 


Fique por 
dentro da rede 


A Nintendo World agora tem uma 
comunidade oficial no Orkut! O 
que? Você ainda não sabia? 

Em nossa nova comunidade 
você vai poder interagir direta: 
mente com toda equipe da revis 
ta e também com os maiores fãs 
da Nintendo, podendo dar suas 
opiniões e sugestões sobre o que 
você acha da NW. De quebra, 
você ainda vai poder conterir 
as noticias mais quentes da Big 
N, além de sempre espiar as 
novidades da Nintendo World em 
primeira mão, 

Então acesse agora mesmo o 
novo ponto de encontro da gale: 
ra e participe das discussões 
mais bacanas no nosso fórum. 
Links https//wwworkut. 
com.br/Mains Community. 
aspx?cmm=70091529 

Ou procure na busca do Orkut por 
Revista Nintendo World Oficial 


CRUZADINHA N 


Teste seus conhecimentos 
e aprimore sua memória Nintendista 


Acha que sabe tudo sobre a L. Tem bigode, usa suspensórios, mas 7. Tem cabelo azul e é bom de briga. 
Nintendo? Então aproveite e teste não é heroi 8. Égua mais famosa da Nintendo. 
seus conhecimentos em nossa 2. Quem disse que a princesa está emoutro 9. É loira, heroina e não é a Peach, 
Cruzadinha N. Este mês as respostas castelo? 10. Verde, linguarudo e boa-praça. 
levam a nomes de grandes perso- 3. Temfranja, mas nãoéemo. 11 Entra pelo cano, mas não exerce sua 
nagens da Big N, Achou fácil? Então 4. Sobrenome de treinador Pokémon. profissão, 
manda bala! 5. Tem boné e gosta de bananas. 12. Tem moto até no nome, 

6. Parece um marshmallow mas nãoé o Boo. 13, Foi com o Mario para as Olimpladas 


EM E 


LT 
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Você joga coisa antiga? 


A resposta certa do mês passado é Clay Fighters, e o único leitor 
que conseguiu matar à nossa charada até o fechamento desta. 
edição foi o Carlos Alberto Tadeu Mazmanian. Parabéns! Agora 
queremos ver se vocês conseguem adivinhar qual o game desta 
imagem o lado. Mande seu palpite para redaçãognintendomoridcom. Escreva 
“Qual é o Game” no assunto. nome do jogo, seu nome e endereço completo. Ostrês 
primeiros e-mails com a resposta certa vão aparecer aqui na próxima edição e ainda 
vão leyar para casa uma cartela de adesivos do Pokémon. Boa sorte! 


DESPERTADOR 8-BIT 
Depois de uma n 


Desenhe, pinte, cole... 


rom mnoomom coma 73 
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MONSTER HUNTER 3 


CACE OS MONSTROS E 05 
COLOQUE PARA DUELAR 
Monster Hunter 3 seria lançado inicial 
mente para o Playstation 3, mas segun 
doa Capcom, o console da Sony está 


“com 05 preços muito é 
ogames usivo do Wii A série 
só era lançada para consoles da Sony 
“Devido aos altos custos que envolvem 
desenvolver jogos para o PS3, decidi 
mos mudar a plataforma para a qual 
lançaremos "Monster Hunter 3º, disse 


vados e por iss 


ex 


Katsuhiko Ichi, executivo da Cay 
Outro fator que levou a produtora à essa 
decisão foi o mercado crescente criado 
pela Nintendo com o Wi 

Esse novo game, segundo Ryôzo 
Tsujimota e Kaname Fujloka, respect 
vamente, produtor e diretor de Monster 
Hunter 3, tema intenção de voltar às ori 
gens. É um título de muita ação que tem 
como Intuito der 
Ainda de 
nagem fica sempre mais forte ao coletar 


planta por exemplo. 


ossos e pele 
Esses materiais são utilizados para criar 
diversas armas e proteções, e quanto. 
mais difícil for para se achar, melhores 
são os atributos que se recebe 

Esse 
no ocidente, mas no Japão ele 


game nunca fez muito sucesso 


mais jogados, Segunda a Famitsu, o 
Jogo está com mais de 3096 completo. O. 
jogo contará com um modo online mu 

tiplayer, Nesse modo será possível criar 
equipes de quatro jogadores 


sem data de lançamento definida, 
Mor 
ilha Inexplorada, Serão diversos ambien 


ster Hunter 3 se passará em uma 


tes, como grandes f 
até embaixo d 


deconsole, o; 


zero, e como ele val trazer diversas pos: 
siilidades de movimento, como nadar 
o adaptados para essa 


nova funcionalidade. Além disso, servirá 


oscontroles se 


a procurar monstros aquáticos e pes: 


car, Fora da águas, o game também traz 
outras novidad 


como por exemplo, 


centra de grutas, onde a escuridão será 


zero, será preciso levar tochas para lu 
minar a caverna 

Assim como Pokemón e Digimon, em 
Monster Hunter o jogador deve captu 
rar monstros. Mas o jogo não é só isso, 


eje mistura muita ação em terceira 


pessoa com gráficos sensacionais. O 
monstro principal da jogo será o Rei 
das Águas (King of the Waters). Será 


nte, que vive 


um dragão aquático gl 


dentro e fora da água, Outros mons 
tros também estarão presentes, como 
alguns de Jogos anteriores da franquia 


Plataforma: 


Produção: 
Capcom 


Desenvolvimento: 


MonsTRENGOS FEIOS, 
“Je monstros no wit 


gráficos Doris Eassimacaça 


| a 


rnsaneimssmunso ramos TT 


quia de vanguarda: Phantasy 


Recém anunciada para 


ra tran, 


Quem não se lembra da acalorada recepção de Street Fighter 2: Hyper Fighting no 
Super Nintendo? , a década de noventa trouxe surpresas agradáveis, e comela 
uma bela dose de arte para complementar o visual impressionante dos jogos. Com a 
Capcom não foi diferente: ilustrações bacanas, como a que você vê abalo, aparece GESTÃO DE NEGÓCIOS TAMBOR 
ram em pôsteres, capas, manuais, adesivos - tudo para comemorar a vitória do SM E A 
contrao concorrente Mega Drive. Fique cam mais essa nostálgica imagem: André Marins 
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